E 
KE 
ex 

d. 
= 
e 
< 
E 
- 
= 
wi 
[o] 
x 

"Ei 

z 

o 

; E 
Ki 
N 
"EI 
E 
[m 








00057 


INE PÍO U Fo ft) 
gi (IS VERGAS QUETODOS VIMOS 


Nc Ore 


NSURA'EN ARGENTINA 


Q 


CON ACENTO CARIBEÑO 





SETS EMI 
escrito en 
piedra 








Una de las cosas que siempre me ‘sorprende más de los 
seres humanos es nuestra capacidad para tratar de creer- 
nos que las cosas son eternas e inmutables. Aun cuando 
tenemos la historia refregàndonos en la cara que las 
cosas son completamente al revés. Que la estabilidad 

es la excepción y no la regla. 


Cuando el cambio llega, hay sólo unos momentos de 
sorpresa y luego se lo trata de asimilar como una conse- 
cuencia lógica y previsible de algo. 


Se aplica a tantos ámbitos esto... En lo personal, echando 
un vistazo atrás veo de todo: Por ejemplo, recuerdo 
mujeres no queriendo arriesgarse en relaciones conmigo 
pensando que volvería con tal pareja que nunca volví. 
Recuerdo gente creyendo que nunca podría ser apartada 
de Ivrea no importa cuán mal hiciera las cosas. Me recuer- 
do a mí mismo pensando que mi equipo con mi amigo 

y socio Pablo -fallecido en 2005- seguiría hasta que nos 
jubiláramos. 


En el mundo, echando un vistazo atrás veo otro tanto: 
Recuerdo gente hablando de un presidente negro en 
USA como una utopia. Recuerdo gente pensando que 
Argentina nunca tendria una democracia duradera y 
que otro golpe militar estaba a la vuelta de la esquina. 
Recuerdo la mitad de Europa bajo dominio comunista 
y a sus habitantes, a quienes se les prohibia salir de sus 
países, pensando que nunca serían libres de conocer > 
el mundo. Recuerdo un Japón con una economía que 
andaba para atrás y sus habitantes prefiriendo poner 
una tintorería en Latinoamérica a seguir en su país 
que, a sus ojos, nunca saldría adelante... 


Nada es eterno. Ni lo bueno ni lo malo. 

Las cosas pueden durar si se pone el empeño, trabajo 
e ingenio suficiente. Pero por naturaleza todo tiende 
a ser muy efímero. Todo tiene una propensión a la 
desintegraciòn. Si algo nos gusta realmente y quere- 
mos mantenerlo, no estaría de más tener siempre 
presente en nuestras mentes esta realidad. 
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xxxHOLiC 


LOS ULTIMOS ESTRENOS DE 
ANIMAX PASAN TOTALMENTE 
DESAPERCIBIDOS POR CULPA 
DE SUS HORARIOS DE MIERDA 


Increíblemente, justo cuando se les da por estrenar 
seis series en dos meses, el canal Animax vuelca incom- 
prensibles cambios horarios en su grilla. Todo respon- 
de, básicamente, a que el horario de la señal que se ve 
en Argentina ya no se rige por la hora local sino por la 
mexicana (con el que, cambio de husos horarios median- 
te, tenemos una diferencia de CUATRO horas). Para col- 
mo se les ocurrió la brillante idea de meter una emisión 
diaria de las primeras dos temporadas de Lost (recontra 
quemadas en AXN), lo cual empujó aún más el horario 
de emisión del prime-time, que en Argentina antes era 
de 22 a 24 hs. y ahora abarca de 1 a 3 de la madrugada. 
Claro, esto no pasaría si tuviesen otra señal que emita re- 
gida por el horario argentino, como el 98% de los cana- 
les importantes en cable. Sin embargo, prefieren seguir 
dedicándole un feed exclusivo a Venezuela... A conti- 
nuación un repaso de lo estrenado en Noviembre. 
Dicho sea de paso, serán los últimos estrenos de la tem- 
porada ya que ni en Enero habrá novedades más allá de 
los episodios estreno de las últimas series incorporadas 
aala programación. 

Quitando el pesimismo de encima, hay que celebrar la 
llegada de otra adaptación de un famoso manga de las 
Clamp (Card Captor Sakura): xxxHOLIC, Esta serie de 24 
episodios integra al bloque Lollipop (cualquiera, porque 
tiene tanto sexo como Heidi) en reemplazo de Noir des- 
de el 6 de Noviembre, emitiéndose todos los jueves a las 
2 y 5 de la madrugada, repitiendo los domingos a las 3 y 
7 de la mañana. En realidad deberíamos hablar del día 
posterior, pero recordemos que en tiempos televisivos 
el día va más allá de las 0 hs. 

Otro importante estreno es el de Mushi-Shi, la adap- 
tación animada de uno de los mangas seinen más acla- 
mados de la última década. Sus 26 episodios empezaron 
a pasarse el 4 de Noviembre en reemplazo de Hellsing, 
por lo que se emite junto a los otros tanques del canal 
(Bleach y Evangelion) los martes a las 2:30 y 5:30, re- 
pitiendo los miércoles a las 19:30 y los domingos a las 
18:30 (estos dos últimos, los únicos horarios copados), 
1:30 y 5:30 hs. 

Para finalizar, 009-1, basada en una historia de Shotaro 
Ishinomori (Cyborg 009), es el otro ingreso en el bloque 
Lollipop, reemplazando a las estereotipadas chicas de 
Musumet. Sus 13 episodios se emiten desde el 6 de No- 
viembre justo una hora antes de xxxHOLiC. 





(03 -- NEWS 


La próxima pelí- 
cula dirigida por 
Mamoru Oshii se- 
rá una nueva pro- 
ducción basada 
en la vida de Mu- 
sashi Miyamoto: 
Souken ni Haseru Yume (El sue- 
fio de montar con dos espadas). 
Verá la luz en cines japoneses a 
mediados de 2009, y también se- 
rá animada por Production I.G. 





También a media- 
dos de 2009, verá 
la luz una super 
producción que 
* actualmente de- 
+ sarrollan Produc- 
tion 1.G y Fuji Tv 
completamente en CGI. Se llamará 
Oblivion Island: Haruka and the 
Magic Mirror y con ella apuntan a 
competir en el segmento de pelí- 
culas con esetipo de animación. 





Arrestaron a tres 
japoneses de en- 
tre 16 y 21 años 
por robarse una 
máquina que 
vende gashapo- 
nes de Dragon 





Ball Zen Mamoyama. Los chorros 
alegaron haberlo hecho "porque 
el precio de los mufiequitos es 
muy caro" (u$s 2 cada uno). Qué 
pelotudos... 


Desde Enero se 
podrà ver por el 
site Crunchyroll, 
Naruto Shippuu- 
den subtitulado 
en inglés apenas 
UNA HORA des- 
pués de emitido en Japón (previa 
suscripción paga mensual). 

Viz Media hará lo mismo gratis en 
naruto.com pero una semana des- 
pués y sólo para USA y Canadá. 
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CN EMITIRA EN 2009 
BAKUGAN BATTLE BRAWLERS 


Parece que 2009 abre con oootra franquicia más de 
anime para chicos que basa su estructura en un jue- 
go de cartas onda Yu-Gi-Oh! En este caso se trata de 
Bakugan Battle Brawlers, anime de 52 episodios que 
en Japón se emitió originalmente del 05-04-2007 al 
20-03-2008, en base a conceptos desarrollados por 
las jugueteras Sega Toys y Spin Master. En esta ver- 
sión, un chico llamado Daniel (Danma "Dan" Kuu- 
sou en el original japonés) y sus amigos descubren 
un juego de cartas que les da el poder para invocar 
Bakugans (término japonés para "esferas que esta- 
llan") Warriors, y participar en la guerra entre estos 
bichos que se traslada del mundo Vestroia a la Tierra. 
El Pikachu de esta serie vendría a ser el bakugan Dra- 
gonoid, que se vuelve el guardián de Dan. En esta se- 
rie está implicado Mitsuo Hashimoto, el director de 
otros animes del mismo estilo ya emitidos por Jetix 
en Argentina, como B-Daman y BeyBlade. La anima- 
ción está a cargo de TMS y la producción de la versión 
occidental (que incluye las típicas alteraciones pelo- 
tudas) está a cargo de Nelvana. Cartoon Network 
preestrenará la serie como parte de una maratón es- 
pecial a emitirse en Afio Nuevo. La emisión regular 
sería a partir de los próximos meses. 








NOVEDOSO RPG PARA NINTENDO DS 
CON ANIMACION DE STUDIO GHIBLI 


La empresa de Hayao Miyazaki, Studio Ghibli, está a 
cargo del aspecto gráfico y secuencias animadas pa- 
ra el InGame de un juego RPG desarrollado por Le- 
vel5 (creadores de la genial saga Professor Layton) 
para la portátil Nintendo DS. Se trata de Ni no Kuni: 
The Another World, que saldrá a la venta en 2009 
en Japón. 

Otra particularidad del juego es que vendrá con un 
libro de hechizos para avanzar en la historia, pero 
un libraco posta! Le tienen tanta fe al lanzamiento 
que ya está planeada una versión para otra consola, 
aunque aün no se reveló cuál. 


NUEVO CANAL DE CARTOONS: 
TOONCAST (REFRITANDO AL 
OSO YOGI OTRA VEZ) 


Mo contenta con sus dos canales de animación y las 
señales que adquirió de Claxson (de las cuales I.Sat 
también emite cosas animadas), este mes comenza- 
ron las transmisiones de un nuevo canal de Turner 
que en principio estará completamente dedicado a 
dibujos animados viejos. Sí, tal y como fue Boome- 
rang cuando arrancó. Por ende, habrá otro rejunte 
de "oldies but goldies", al menos hasta que le bus- 
quen alguna vuelta para meter Chiquititas y Rebel- 
de Way en su grilla. La programación inicial incluirá 
grandes conocidos de la casa, como El Laboratorio 
de Dexter, Johnny Bravo, Bugs Bunny y cía., Droopy, 
Los Picapiedras, Taz-mania, Popeye, y de yapa 
He-man y She-ra (que también siguen saliendo al 
aire por Retro). 
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BIZARRO: REMAKE ARGENTINA 
DE LAS MANOS MAGICAS!! 


Las Manos Mágicas surgieron en USA en 1956 bajo 
el nombre “Trick and Treat with the Magic Hands”. 
En aquella ocasión, los productores Don Stern y Jim 
Cooper junto al guionista Lin Searles dieron vida a 
unas manos que no sólo eran mágicas porque flo- 
taban solas en el aire (oooh!) sino además por mos- 
trar trucos de magia bastante copados con un sistema 
de caja negra, utilizando elementos cotidianos, co- 
mo para que cualquier boludo pudiera hacerlos. Más 
de medio siglo después, la productora argentina de 
los hermanos Korol compró los derechos para reali- 
zar una nueva versión que ya está pasando Canal 7 
en Argentina. Las novedades de la nueva producción 
(que lleva el mismo nombre) son: realización en HD, 
inclusión de efectos visuales y una versión más mo- 
derna del opening, que interpreta Leo García. Serán 
132 episodios de 4 minutos cada uno, de lo que obvia- 
mente luego querrán vender figuritas, llaveros, reme- 
ras, guantes, forros, DVDs, shows en el teatro, etc. 














En los últimos 
meses circuló la 
versión de que 
editoriales ja- 
ponesas se au- 
topublicarían en 
a diversos países 
de Europa. El director de Lazer en 
persona se encargó de contactar 
a cada editorial para consultar- 
les al respecto y lo desmintieron 
categóricamente. 








No le bastó con 
cerrar la serie en 
42 tomos, así que 
Takeshi Konomi 
realizará una 


se continuación del 
in manga de The 
Prince of Tennis a partir de Mar- 
zo. Eso sí, va a ser más tranqui ya 
que saldrá en la Jump SQ que, a 


diferencia de la Shonen Jump, es 
mensual. 


Ya se anunció 
oficialmente que 
Evangelion: 2.0 
You Can [not] Ad- 
vance (la segunda 
de las cuatro pelí- 
culas remake de 
la clásica serie) se estrenará en el 
verano japonés, es decir media- 
dos de 2009. Como ya se comentó 
anteriormente, en esta segunda 
parte se vienen cambios bastante 
fuertes enla trama, incluyendo un 
nuevo personaje femenino. 
Abajo: el rediseño del EVA 02. 











SKY CRAWLERS 
Pelicula - 121 minutos - Estrenada en cines japoneses el 02-08-2008 
El peliculón de 2008 que reúne a enor- 
mes talentos de la industria: Mamoru 
Oshii en la dirección, Kenji Kawai en 
la musicalización y al estudio Produc- 
tion I.G en la realización general. En el 
contexto de la película (una tremenda 
guerra entre dos compañías, Rostock y 
Lautern), se utilizan a los "Kildren": pi- 
lotos diseñados genéticamente. Uno de | 
ellos, Yuichi Kannami, es enviado a la | 
base Urisu para reemplazar a uno que 
cayò en batalla. El eje de la pelicula, al 
margen de los espectaculares comba- . e 
tes, reside en cómo alguien como él, que está predestinado a cumplir una mera función 
combativa, conoce los momentos lindos de la vida junto a la comandante de la base, 
Suito Kusanagi, que arrastra un oscuro y vasto pasado. Inicialmente, Sky Crawlers fue 4 
una serie de cinco novelas escritas por Hiroshi Mori e ilustradas por Kenji Tsuruta. Ya està 
confirmada la distribución mundial (fuera de Japón) por Sony, así que no sería descabe- 
llado pensar que en 2009 llegara a Argentina. 


DETROIT METAL CITY 
13 OVAs - Originalmente editados en Japón en un mismo boxset el 08- 08- 2008 
Kiminori Wakasugi, desde 2005 lleva adelante uno 
de los mangas màs populares (junto a Berserk) de la 
revista Young Animal, de Hakusensha. Detroit Metal 
City, que va por los seis tomos y contando, acaba de 
ser adaptado a anime en una serie de 13 OVAs de 13 
minutos cada uno; por la gente de Studio 4°C. Esto 
no es más que un preámbulo a la película live-action 
que salió en cines japoneses el 23-08, pero no por 
ello deja de ser interesante. La historia, llena de gags, 
presenta a Soichi Negishi que, tras dejar la granja 
familiar, se pone en el rol de vocalista de la banda de 
death metal homónima al nombre de esta obra. 

La gracia de todo esto es que el tipo establece una 
relación esquizofrénica con su alter ego Johaness 
Krauser Il (en quien se "transforma" para cantar), 
por lo que va de su personalidad tranqui "me gusta 
el pop sueco" a su nueva faceta histriónica. 


ULTRAVIOLET CODE 044 
12 episodios - Originalmente emitida en Japón del 01-07-2008 al 16-09-2008 
Justo cuando le toca destruir a una sanguinaria orga- 
nización, Phage, y a su líder; 044 se ve imposibilitada 
de matar a uno de sus soldados: Luka. Sin saber por 
qué le pasa eso, a 044 (la soldado más grosa) no le 
queda otra que rajar con Luka porque tanto Phage 
como el gobierno (que la tildó de traidora) la quieren 
hacer boleta. 044 supone el regreso de Osamu Dezaki 
como director de series de Tv (un tipo con un histo- 
rial de la san puta en los 805), ya que en los ültimos 
afios sólo trabajó en las películas de Air y Clannad. 
La historia está basada en la pedorrísima película 
protagonizada por Mila Jovovich. En tanto, el disefio 
de personajes es de otra momia de la industria: Akio 
Sugino. La animación es de Madhouse. 
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COBRA THE ANIMATION: THE PSYCHOGUN 
4 OVAs - El primero salió en Japón el 29-08-2008 y el segundo, el 24-10-2008 
Conmemorando el 30? aniversario desde su creación, 
arrancó el proyecto revival de Cobra, la obra más 
importante de Buichi Terasawa que fuese furor en 
los 70s y 80s tanto en Japón (se publicó en la Shonen 
Jump) como en Argentina (donde se pasó la versión 
anime completa y sin censura). El mismísimo autor 
escribió el guión de esta etapa y para la dirección 
retornó el aclamado Osamu Dezaki. Incluso las voces 
son las mismas de todas las versiones viejas! La trama 
de estos OVAs (cuya animación es de la empresa Ma- 
gic Bus) a grandes rasgos respeta las bases de la ori- 
ginal (el flaco que escapa de la mafia intergaláctica, 
se cambia de cara, se mete a una máquina de suefios, 
se mete en más bardo, está lleno de minas y es re ca- 
po disparando). El proyecto abarca la realización de 
2 OVAs más (con el título Time Drive) y una serie de 
' Tv de 13 episodios (The Six Heroes). 





STRIKE WITCHES - 
12 episodios - Originalmente emitida en Japón del 03-07-2008 al 18-09-2008 
En 1939, unos bichos conocidos como Neuroi 
atacaron a la población japonesa, provocando 
la evacuación de bocha de ciudades. Tras mucho 
esfuerzo, los humanos lograron desarrollar un 
arma anti-Neuroi, llamada Striker Unit. Esta cosa 
genera magia que amplifica el poder de unas 
simpáticas brujitas para dejar hechos bolsa a 
los Neuroi. Originalmente fue un OVA que salió 
en año nuevo de 2007. Un año después, saldría 
Strike Witches: Tenkou no Otometachi, versión 
manga por Yuuki Tanaka serializándose en la 
Comp Ace (por ahora sólo un tomo recopilato- 
rio). Esta serie de Tv cuenta con dirección y redi- 
seño de personajes de Kazuhiro Takamura (que 
laburó en series de Gainax como Mahoromatic; 
Abenobashi y He Is My master), en base a los 
creados por ei mentor de esta serie: Humikane 
Shimada. De hecho, éste es el padre de Sky Girls, 
exitosa serie de 2007 que guarda bastantes simi- 
litudes con Strike Witches. 





HAKUSHAKU TO YOSEI (El Hada y el Conde) 
13 episodios, Emitiéndose en Japón desde el 28-09-2008 
Tras morir sus padres, Edgard Ashenbert tuvo una 
vida de mierda y desde ese entonces sólo quiso 
encontrar la Sword of Merrow: una espada que le 
toca por herencia y que le devolverá el honor que 
perdió. Para ello, se junta un toque de prepo con 
Lydia Carlton, fanática de las hadas. Es que justa- 
mente la espada está relacionada con seres má- 
gicos, así que ambos tendrán especial interés en 
hallarla. Este anime ambientado en la época victo- 
riana cuenta con realización de Artland y dirección 
de Koichiro Sohtome (Bokura Ga Ita). Vale decir 
que, como en tantos otros casos, todo parte de 
una ranobe que se serializa en la revista Cobalt, de 
Shueisha, con autoría de Mizu Tani e ilustraciones 
de Asako Takaboshi. Obviamente ya existe versión 
manga (que sale en la revista Margaret). 


OT 


E KOIHIME+MUSO 


12 episodios - Originalmente emitida en Japón del 08-07-2008 al 23-09-2008 i 
Romance of the Three Kingdoms es una novela y ; 
que inspiró bocha de obras. Y así como Yuji Shio- mms ! E \ 
zaki la llevó a un manga de tetonas cagándose 7 o d f 
a trompadas (Ikkitousen), la empresa BaseSon la i pd i 
transformé en algo onda fantasia medieval en- í s as S 
tre chicas moe recontra cutes. La trama reúne a dA - SN €" € bu : 
varias chicas que en el pasado sufrieron ataques wy NI S nsi NUESTRO BLOG EN: ^ 
de diversos criminales, que llegaron incluso a ase- es, è 4 D | - ! 
gu SPOT.COM 


sinar a sus familias. Para que no le vuelva a pasar fj 5 f y d l NEOTOKYOSTORE. Es 106 













a nadie, con Kanu y Rin Rin a la cabeza, se forma 
una banda que persigue malhechores. Primero 
apareció como novela visual erótica para PC, 
después en OVA hentai y ahora serie de Tv, con 
producción de Dogakobo y dirección de Nobuaki 
Nakanishi (Mahojin Guru Guru). Por supuesto, 
también hay manga en curso, publicándose en la 
Dengeki Daioh de Media Works. 


E NOGIZAKA HARUKA NO HIMITSU (El Secreto de Haruka Nogizaka) 

12 episodios - Originalmente emitida en Japón del 10-07-2008 al 25-09-2008 
La historia se centra en Yuto Ayase y la mina 
del título, donde la primera es ordinaria y - : 
vulgar, y la segunda está rebuena, es inteli- VA A Li 
gente, guituda, sus compafieros de escuela la 1 x “Du 
idolatran, le piden sexo, bueh... etc. Como se | * 
relacionan estas chicas? Básicamente porque 
Yuto justo estaba por devolver un libro a la 
biblioteca escolar cuando descubre el secreto 
más oculto de Haruka: ES UNA OTAKU!! Qué 
importa; Yuto no le va a contar a nadie y se van 
a hacer las mejores amigas, ante la envidia de 
“todos sus compañeros. Obviamente esto surgió 
de una serie de ranobes, creada por Yusaku 
Igarashi para Media Works. Originó un manga 
(qué originales estos chicos) que sale en la 
Dengeki Moeoh... y este anime, realizado por 
Studio Barcelona con dirección de Munenori 
Nawa (Galaxy Angel A y Z). 


EB NATSUME YUJIN-CHO (El Libro de los amigos de Natsume) 

13 episodios - Originalmente emitida en Japón del 07-07-2008 al 29-09-2008 
Tal como su abuela, Natsume Takashi puede i 

ver espíritus. Y no se lo cuenta a nadie porque 

le rompe las bolas. Sin embargo, cuando su 

abuela palma, hereda un libro que es la clave 

del porqué de su poder sobrenatural: sucede 

que los espíritus persiguen al poseedor del 

libro, pero como la vida de Natsume corre pe- 

ligro, tiene que ir liberándolos, con la ayuda 

de un gato espiritual (que en realidad quiere 

que Natsume palme para quedarse con el li- 

bro). La serie proviene de un manga realizado 

por Yuki Midorikawa para Hakusensha que 

va por el tomo 6 y sigue saliendo. Este anime 

adapta los primeros tomos, con realización de x : $ 
Brain's Base, dirección de Takahiro Omori (Hell j , ` EMAS VIS U 
Girl) y diseño de personajes de Akira Takata ; 
(Haibane Renmei). 
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e E NUEVAS TEMPORADAS 
LAS SERIES DE TV QUE HOY, AHORA, NOW, PEGAN EN USA 1! c: ees B Nostodassomidess muevasien Norteamerica 


USA HITS 


siquiera las nuevas lo son muchas veces. Pero igual 
E KNIGHT RIDER la pantalla chica yankee sigue generando sucesi- 
22 episodios - Emitiéndose en USA desde el 24-09-2008 por NBC vas temporadas de sus series màs populares. Todo 





mientras dure la gloria. Casi todas las series vienen 
de sufrir la huelga de guionistas, asi que intentan 
recuperar seguidores perdidos. Heroes -emitida en 
USA por NBC- estrenò la tercera temporada el 22 de 
Septiembre. Como se sabe, esta serie està armada 
como lista para recopilarse en tomos de comic, por 
lo que la nueva camada incluye los volúmenes 3 
(Villains) y 4 (Fugitives), haciendo un total de 25 epi- 
sodios. Originalmente estos capítulos iban a salir en 
la segunda temporada pero, debido al paro de los 
guionistas, ésta terminó incluyendo sólo al volumen 
2 (Generations). En Argentina, Heroes sale por Uni- 


KITT vuelve a las calles con el modelo '08 
de la serie emblemática de los 80s, que 
lanzó a la fama a David “Baywatch” 
Hasselhoff (Michael Knight). Claro que 
por entonces era una gran novedad esto 
de que el protagonista posta fuese un 
auto que hable y actúe por propia vo- 
luntad (ahora suena tan original como 
los viajes al futuro). La serie es básica- 
mente una continuación de la vieja, con 
un episodio piloto de dos horas emitido 
en Febrero de 2008, y peinados menos 























batidos. Con respecto a KITT, el auto original -un Pontiac- fue cambiado por un Ford versal Channel (y ahora también por Sci-Fi Channel, 
Mustang. Los protagonistas humanos son ahora “los hijos de” (bah, para qué pensar). de la misma familia), que ya pasó las primeras dos 
Sarah Graiman -hija de Charles, creador del primer KITT hace 25 años- recibe una llama- y anuncia el estreno de la tercera temporada recién 
da del nuevo auto fantástico, que le advierte que está en peligro. Busca a su amigo de para principios de 2009. 
la infancia, Mike Traceur (hijo de Michael Knight), para que la ayude a salvar su pellejo y El otro tanque yankee es la serie de los hermanos 
encontrar a los que quieren quedarse con el nuevo vehículo hablador. La voz de KITT es- Winchester, emitida en USA por CW. Supernatural 
tá a cargo de Val Kilmer, el único actor reconocido. Acá la va a pasar Warner Channel. arrancó con su cuarta temporada el 18 de Septiem- 
bre, donde se cuenta la salida de Dean del infierno 
BIFRINGE gracias a Castiel, un ángel enviado por Dios para 
22 episodios - Emitiéndose en USA desde el 09-09-2008 por FOX rescatarlo, ya que tiene una misión pendiente con él. 
La Agente Especial del FBI, Olivia Dunham, es enviada a El otro hermano, Sam, parece que aprendió a mane- 
investigar una serie de extrafios fenómenos que empiezan Jar sus poderes psíquicos. Warner Channel la estre- 
a desatarse justo después del aterrizaje de un avión com- nó en Noviembre pasado. A 
pletamente vacio en el aeropuerto de Boston. Para ello Hay una serie bastante polémica y popular por el 
cuenta con la ayuda del científico Walter Bishop y su hijo norte, que sigue su exitoso camino: Dexter, emitida 
“no tengo profesión” Peter. en USA por el canal Show-time. La tercera tempora- 
Los tres descubren que se trata de una misteriosa y mortal da empezó el 28 de septiembre, con la aparición de 
plaga, que hace que las personas puedan leer mentes, le-” 3 un nuevo personaje: el abogado Miguel Prado, que 
vitar, ser invisibles y hasta resucitar a los muertos. En rea- deberá trabajar con el carismatico asesino justiciero. 
lidad parece que detràs de todo esto hay un laboratorio y Por estas tierras, tanto Fox como Cityvibe siguen con 
horribles experimentos cientificos, desarrollados por una la segunda temporada. HO i 
ciencia alternativa (Fringe Science, de ahi el título). Lo más La sexy Jennifer Love Hewitt sigue viendo gen- 
destacado del reparto de actores a cargo de esta serie al te muerta en la cuarta temporada de Ghost 
estilo X-Files, es Joshua Jackson (Dawson's Creek), como Whisperer, que se estrenó el 3 de Octubre a través 
Peter Bishop. También la emitirá Warner localmente. de CBS, con mucho éxito. Las novedades son la 
llegada de Eli (Jamie Kennedy, comediante del show 
MW CRUSOE The Jamie Kennedy Experiment), un estudiante de 
13 episodios - Emitiéndose en USA desde el 17-10-2008 por NBC psicología que ayudará a Melinda, y la salida de la 


serie del profesor Rick Payne (Jay Mohr). 

El rubio va a estar en los primeros capítulos, para 
luego irse de “año sabático”. También se rumorea 
por ahí la muerte de Jim Clancy (David Conrad), el 
esposo de Melinda. Aún Sony no confirmó la fecha 
de emisión de esta temporada en Argentina. 

Como yapa, vale sumar a esta lista a la serie Chuck, 
una de las más vistas en USA, y cuya segunda 
temporada se estrenó el 29 de Septiembre por NBC. 
Warner la emitirá localmente en 2009 

Chuck Bartowski (Zachary Levi) es un pibe de vein- 
titantos, genio de las computadoras, que sin querer 
descarga en su cerebro un archivo codificado subli- 
minalmente con secretos gubernamentales. Así pasa 
de sacar virus, a convertirse en el agente secreto más 
vital para el gobierno norteamericano. 





Por supuesto que esta versión “unitaria” de Lost está 
basada en la novela clásica de Daniel Defoe, que 
tantas y variadas adaptaciones tuvo desde su primera 
publicación en 1719. Robinson Crusoe es un nave- 
gante que termina naufragando en una isla desierta 
-en el siglo XVIII- donde se queda varado por más de 
28 años. El solitario navegante intenta sobrevivir allí, 
contando sobre todo con el recuerdo del amor de su 
vida para mantenerse cuerdo. En esta serie también 

lo acompaña su amigo “Viernes”, a quien rescata de 
los caníbales. Se ve que esto de los territorios vírgenes 
e intransitados genera una especie de atracción 
misteriosa allá en el norte. Y si además lo mezclamos 
con una casa “todoterreno” que parece construida por 
Mac Gyver, nos da como resultado este nuevo éxito de 
la pantalla yankee, que en Argentina va a pasar Fox. 
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BN ra septiembre de 1994 y el semana- 
È rio Shonen Jump se encontraba en 
uno de los picos de ventas más altos 
de toda su historia. No era para menos, 
entre los mangas que se serializaban en sus 
páginas en ese entonces había monstruos 
como DragonBall, Slam Dunk y Captain Tsu- 
basa World Youth. Fue en este competitivo 
panorama donde un ignoto autor llamado 
Nobuhiro Watsuki, que hasta ese momento 
sólo tenía en su curriculum el premio “Hot 
Steps Awards” de Shueisha, un par de his- 
torias cortas y la experiencia de haber sido 
asistente de su admirado Takeshi Obata 
(quien años después dibujaría Death Note); 
comenzó con su ópera prima: "Rurouni 
Kenshin: Meiji Kenkaku Romantan” 
(Kenshin el vagabundo: la historia románti- 
ca de un espadachín de la Era Meiji). 
O simplemente Rurouni Kenshin, para no 
lenguarse la traba. Aunque el título com- 
pleto suene a shojo sentimentaloide bara- 
to, nada más lejos de la realidad, ya que se 
trata de un -no tan- típico manga de peleas 
que, sumando un estilo de dibujo en cons- 
tante evolución, con una genial historia y 
personajes históricos mezclados con otros 
salidos de su imaginación (y varios de la 
imaginación de otros :P) se convirtió en clá- 
sico casi instantáneamente y perdura hasta 
hoy en día como una de los mangas clave 
del fin del siglo XX (y eso que está ambien- 
tado en el XIX). Es por esta suma de méritos 
que cuando Toriyama finalizó su obra mag- 
na en 1995 fuera "RuroKen" la serie que 
recibió el honorable título de "El Heredero 
de DragonBall" en cuanto a importancia 
dentro de la revista. El nacimiento de la 
serie fue casi de casualidad. Watsuki quería 
hacer un manga de peleas en un mundo 
fantástico, pero como creyó que el género 
estaba demasiado quemado por esa época, 
decidió ambientarlo en el Japón feudal pa- 
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ra darle un toque más original y a la vez clá- 
sico a su obra, mezclando magistralmente 
hechos y personajes históricos con otros fic- 
ticios. Sorpresivamente, esta cualidad que 
implementó casi de casualidad en el piloto 
(y recontra explotó en la serie) fue uno de 
los puntos fuertes de Kenshin, lo que llevó 
a muchos de sus lectores a interesarse más 
por la historia de su país, y al autor le valió 
varios premios y reconocimientos. Lo que 
nació como un par de historias sueltas (ver 
cuadro en sección manga) terminó exten- 
diéndose hasta Octubre de 1999, sumando 
255 capítulos que se recopilaron en 28 to- 
mos de unas 200 páginas cada uno. El man- 
ga fue adaptado a una serie animada de 
94 capítulos que acá se vio por primera vez 
en 2001 por Cartoon Network, canal que, 
aunque la anunciaba con una sangrienta 
publicidad, terminó pasándola bastante 
censurada. La serie cosechó, al igual que en 
el resto del mundo, bastante éxito, pese a 
que acá tuvo que lidiar además con un es- 
pantoso doblaje. 


EL MANGA Y EL CONTEXTO HISTORICO | 


La historia de Kenshin arranca en el año 11 
de la Era Meiji (1878). Pero la trama abarca 
en realidad un período mucho más amplio, 
desde la época feudal hasta la apertura 
de Japón a Occidente. Es decir, desde el 
período Edo, pasando por la restauración 
Meiji y el Bakumatsu, y hasta la Era Meiji 
propiamente dicha (donde transcurren 

los hechos del “presente”). Es que la serie 
hace referencia a varios períodos crucia- 
les de la historia de Japón, que modifi- 
caron por completo la organización de 

la política, la economía y la sociedad del 
país. La primera de estas referencias está 
en el período Edo en el que leyasu Toku- 
gawa logró por primera vez la unificación 
de Japón, que hasta ese entonces era un 
conjunto de reinos en constante pugna 
entre sí. En 1603 se autoproclama como el 
primer Shogun de Japón, fundando así el 
Período Edo o Tokugawa y dando fin a la 
organización política imperial que había 
hasta ese momento. Si bien éste fue un 
cambio positivo durante todo este perío- 
do, y a contramano del resto del mundo, 
Japón permaneció aislado tanto económi- 
ca como políticamente, y esto dejó al país 
empobrecido y muy poco desarrollado. 
Esto cambia drásticamente en 1853, con la 
llegada de una flota de la armada estado- 
unidense, al mando del Comodoro Perry. 
Demandaban a punta de cañón un tra- 
tado de comercio, al que Japón tuvo que 
ceder, evidenciando las muchas flaquezas 
del país. Esto se conoce como Kuro-Fune 
Raikou (La Llegada de los Barcos Negros), y 
dio inicio al sangriento período Bakumat- 
su. Entonces, la aristocracia se separó entre 
aquellos que querían recuperar su poder 

y abogaban por el fin del shogunato -los 
Ishin Shishi- y aquellos que aún defen- 
dían la figura del shogun, cuya principal 








fuerza de choque era el Shinsengumi, una 
importante organización paramilitar. Es en 
este contexto que Watsuki inventa para su 
manga al “Hitokiri Battousai” un asesino 
en las sombras que se ocupaba del trabajo 
sucio de los Ishin Shishi, matando gente a 
mansalva en pos de lograr la paz a futuro. 
En este período, Battousai se enfrentó mu- 
chas veces a los Shinsengumi, y combatiría 
en varias ocasiones al capitán de la Tercera 
División, Hajime Saito (una figura histórica 
real) que a posteriori se convertiría en el 
típico personaje que se alía al protagonis- 
ta para combatir a un enemigo en común 
pero en el fondo tiene ganas de ensartarlo 
a él también. Volviendo al manual de his- 
toria, este sangriento período se exten- 
dió hasta 1868, cuando, con un Shogun 

ya muy debilitado, se definió todo en las 
Guerras Boshin (en las que también estu- 
vieron involucrados varios personajes del 
manga). Tras vencer en ellas, finalmente 
los Ishin Shishi lograron derrocar al shogun 
Yoshinobu Tokugawa, poniendo fin a una 
dinastía de 250 años. Las primeras medidas 
del nuevo gobierno fueron promulgar le- 
yes de igualdad tales como prohibir el uso 
de espadas, o permitirle portar apellido 

a la gente común. Ambos privilegios que 
hasta entonces estaban reservados a los 
samurai. Esto dejó muy disconformes a los 
ex-samurai y desató una serie de batallas 
(la Guerra Seinen) que mantuvieron las co- 
sas candentes por un tiempo más, pero el 
cambio ya estaba en marcha. Uff... siguen 
ahí? Bueno, la cuestión es que en el año 11 
de esta nueva Era Meiji (1878) un vaga- 
bundo llamado Kenshin conoce casi por 
accidente a Kaoru Kamiya, heredera de un 
dojo en decadencia. Tras derrotar a un vio- 
lento espadachín que se llamaba a sí mis- 
mo “Hitokiri Battousai” y decía ser alumno 








del dojo para desprestigiar la escuela, el 
Vagabundo se revela como el verdadero 
asesino legendario, quien se pasó la últi- 
ma década pateándose el país en busca de 
redención. Es por esto que ahora usa una 
katana de filo invertido para cumplir con 
su juramento de no volver a matar jamás y 
decide quedarse en el dojo por un tiempo 
para ayudar a restituirlo (además de que 
porque surge onda con Kaoru, claro). En- 
seguida se va sumando el resto del elenco. 
Dentro de éste destaca Yahiko Myojin, el 
hijo de 10 años de un ex-samurai que quiere 
volverse fuerte a toda costa (segün el autor, 
el personaje con el que más identificado 
se sintió); Sanosuke Sagara, un peleador 
callejero que busca vengarse de los Ishin 
Shishi por haber traicionado y asesinado a 
su antiguo maestro (aunque obviamente 
termina haciéndose amigo de Kenshin); y 
Aoshi Shinomori, el líder de los Oniwaban- 
shuu, un clan de ninjas, que quiere vencer 
al protagonista a toda costa para rendir 





homenaje a sus camaradas muertos. Con los 
"buenos"(de los cuales la mitad quiere ca- 
gar a palos al protagonista) ya establecidos 
se desarrollan distintas sagas cortas contra 
enemigos salidos tanto del oscuro pasado 
de Battousai como del conflictivo presente 
que les toca vivir. Esto sigue así hasta que 
entra en escena el ya mencionado Hajime 
Saito y la historia se dispara a la que muchos 
creen que es su mejor etapa: La saga de 
Kyoto. Acá es donde Watsuki mejor juega 
con el espejo de historia-ficción ya que a un 
hecho histórico real, el asesinato de un im- 
portante prócer, le da una vuelta de tuerca 
que "revela" que el autor intelectual del cri- 
men es en realidad Makoto Shishio, sucesor 
de Kenshin como Hitokiri que fue traicio- 
nado por los Ishin Shishi y ahora planea un 
golpe de Estado como parte de su vengan- 
za. Entonces el manga sigue su curso tras la 
pista de este asesino psicópata y megaló- 
mano que opera desde las sombras, pero 
con la historia oficial del país intacta. 





CONTENIDO DEL MANGA 





Editado íntegramente por Ivrea en 28 tomos de 
200 páginas entre 2001 y 2006 respetando la edi- 
ción en tankoubon japonesa. El manga contó con 
una traducción fiel y su correspondiente sección 
de aclaraciones. 

Tomos 1-6: Presentación de personajes y varias 
historias cortas. Adaptado al anime entre los 
capítulos 1 al 24. 

Tomos 7-17: Saga de Kyoto, desde la aparición 
detonante de Saito hasta la batalla final contra 
Shishio y sus Juppongatana (las Diez Espadas). 
Adaptado al anime entre los capítulos 28 al 62. 
Tomos 18-21: Epílogo de la saga de Kyoto y pri- 
mera parte de la de Enishi, conteniendo la mini 
saga de recuerdos de Kenshin adaptada libre- 
mente al anime en Tsuioki Hen. 

Tomos 21-28: Desenlace de la Saga de Enishi 
más epílogo de la serie. La batalla contra Enishi y 
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el final fueron parcialmente adaptadas al anime 
en Seisou Hen. 

Bonus: 

Tomos 1 y 3: Rurouni, Meiji Kenkaku Romantan 
(Vagabundo, la Historia de un espadachín) 1 y 2, 
pilotos de Kenshin. 

Tomo 6: Sengoku no Mikazuki (Luna Creciente so- 
bre un País en Guerra), historia ubicada en el siglo 
XVI en donde aparece por primera vez el Hiten 
Mitsurugi Ryu (la escuela de Kenshin). 

Tomo 28: Meteor Strike. One shot ubicado en el 
Japón actual. Cuenta la historia de un pibe al que 
se le ensarta por accidente un cacho de meteorito 
en la cabeza dándole unos raros poderes. 
Inéditos: “Haru ni Sakura" (Cerezos en Primavera) 
y “Yahiko no Sakabatou” (La Sakabatou de Yahiko) 
son capítulos cortos ubicados tras el final de la se- 
rie que no fueron recopilados en ningún tomo. 


LA SERIE 





Emitida originalmente en Japón 
del 10-01-1996 al 08-09-1998. 
94 capítulos más un especial. 








Aunque para el final ya era un mamarra- 
cho inmirable, la adaptación animada en 
un principio era bastante fiel y lograba 
reproducir con mucho acierto el espíritu 
de los primeros tomos del manga. Arrancó 
por las pantallas japonesas en Enero de 
1996 con producción de Sony por el canal 
Fuji TV, con una gran expectativa. Como 
siempre pasa en estos casos, la primera 
falla que se le encuentra al anime es la 

de suavizar automáticamente las esce- 
nas más violentas y simplificar un poco los 
argumentos para hacerlos más fáciles de 
entender de una sola pasada. También es 
tristemente notorio el agregado de per- 
sonajes completamente prescindibles sólo 
para darle a la serie un aire más familiero 
y, Supuestamente, ampliar el target. El ca- 
so más evidente de esta tendencia son las 
dos nenitas inventadas que andan siempre 
rompiendo las bolas por el dojo. Supues- 
tamente están ahí para causar,ternura y 
gracia, pero los personajes son tan sosos y 
planos que no sirven ni para eso. Por el la- 
do de la suavización, tenemos casos como 
el de Hannya, el Oniwabanshuu espía. En 
el manga, después de que Kenshin lite- 
ralmente le saca la careta, se muestra su 
horrible cara auto-mutilada. En el anime, 
prefirieron dejarle la máscara puesta para 
evitar impresionar a los más chiquitos (que 
obviamente seguían la serie por los perso- 
najes de las dos nenitas... no?) Como única 
excepción de esta tendencia quizás está el 
primer capítulo, en el que cambian aspec- 
tos de la trama que terminan enriquecien- 
do un poco el pasado del dojo Kamiya, con 
un resultado coherente y sensato que se 
deja ver gustosamente. Con sus altibajos, 
el anime adaptó fielmente al manga hasta 
el final de la saga de Shishio, tras lo cual 
siguieron... 





LOS DECADENTES FILLERS Y EL “CAPITULO FINAL” 





Tras el final de la gloriosa Saga de Kyo- 

to, la gente de Sony se encontró con que 
estaban alcanzando la edición original 
del manga y recurrieron al quemadísimo 
recurso de los fillers, y como en tantas 
otras ocasiones, éstos fueron los princi- 
pales culpables de que la serie terminara 
cayendo a un pozo sin fondo. Tras cerrar 
el epílogo a las apuradas en el capítulo 62, 
el anime se disparó para cualquier lado 

y nunca más encontró el rumbo perdido. 
Mientras la siguiente saga del manga de- 
jaba boquiabiertos a los lectores al intro- 
ducirse de lleno en el pasado asesino de 
Kenshin y la venganza de Enishi, su cuñado 
chapita, el anime dejaba bostezando a los 
televidentes con una seguidilla de histo- 
rias estúpidas, mini-sagas completamen- 
te prescindibles que contradecían lo que 
en simultáneo iba saliendo en el manga y 
una constante tendencia de los escritores 
por bastardear a los personajes. Algunos 





(Réquiem para los Ishin Shishi) 
Estrenada en Japón el 20-12-1997 





Una historia corta y simple pero bien lle- 
vada. No está basada en ningún capítulo 
del manga ni se sitúa en ninguna parte 

en especial de la historia. Se desarrolla en 
la ciudad de Yokohama, donde Kenshin y 
sus amigos se encuentran paseando hasta 
que, oh sorpresa, terminan metidos en una 
pelea entre unos marineros que andaban 
jodiendo a una chica y un habilidoso espa- 
dachín llamado Shigure. La piba y Shigure 
se hacen amigos de Kenshin hasta que sal- 
ta que el tipo quiere llevar a cabo una Re- 
volución contra el Gobierno, pero Kenshin 
lo convence de que no es el mejor momen- 
to ni el mejor modo. Como obviamente las 
cosas no se iban a arreglar así nomás, viene 
la otra “oh sorpresa”, cuando se descu- 
bre que la chica y Shigure eran hermana y 
amigo respectivamente de un asesino del 
Shogun conocido como Hitokiri Gentatsu, 
que fue muerto por Battousai años antes. 
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de los casos más patéticos son los del triste 
Kenshin payaso, el de Sanosuke siguiendo 
a un perro durante todo un capítulo a ver 
si caga una llave que se tragó y la descon- 
certante reaparición de personajes muer- 
tos. Con los meses, el rating fue cayendo 
en picada y finalmente, tras 32 capítulos 
inventados, la serie fue cancelada en su ca- 
pítulo 94, un episodio como cualquier otro 
sin ningún tipo de cierre. Pero como no 
podían irse sin afanar un poquito más, al 
poco tiempo de finalizada la emisión salió 
a la venta en video un capítulo extra, el 95, 
que pretendía cerrar más o menos la histo- 
ria pero ni eso llegó a hacer. Era media ho- 
ra más de tedio protagonizada por Kaoru 
y Kenshin en un bote recordando las cosas 
que vivieron juntos, todo lo que se esti- 
man, lo lindos que son y boludeces por el 
estilo, para rematar con una de las escenas 
de más alto contenido sexual de toda la se- 
rie: la parejita feliz dormida de la mano. 





Esta revelación da pie a la pelea final, que 
por suerte termina sin derramarse (mucha) 
sangre. Se estrenó con notorio éxito pero 
fue la única producción para cine de la 
franquicia. 
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Tras el estrepitoso fin del anime todos 

los seguidores del espadachín colorado 
pusieron el grito en el cielo y antes de 
que los directivos murieran asesinados a 
sangre fría por los fans más extremistas, 
el prestigioso Studio Deen, pero aún con 
producción de Sony, tomó la posta para 
adaptar la saga siguiente a una serie de 
OVAs, con todo lo bueno y lo malo que 
el cambio de formato conlleva. La primer 
tanda salió a la venta en Japón en 1999 y 
los diseños para esa ocasión fueron com- 
pletamente replanteados por Masahide 
Yanasigawa, quien reinventó a los per- 
sonajes radicalmente, dándoles un look 
mucho más humano y realista, quitándole 
atodos los colores fuertes y ojotes gran- 
dotes y dejándolos con rasgos marcada- 
mente japoneses y una estética mucho 
más sobria que en el original. Acá ni en 
pedo se ve un SD o a Kenshin diciendo su 
típico “Oro?”, todo es serio y dramático. 
La movida fue un éxito rotundo y quitó 
el mal sabor de boca que había dejado el 
final del anime en Tv (bah, sus últimos 32 
capítulos nomás...). Tiempo después, esta 
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tanda fue continuada por otra editada en 
2001 y que si bien fue más corta en capí- 
tulos y duración, llegó a mostrar incluso 
más allá del final del manga. La opinión 
entre los fans se dividió entre los que 
simplemente la adoraron y consideraron 
que era lo mejor hecho con los persona- 
jes jamás; y los más quisquillosos, que se 
molestaron por que se obviara todos los 
aspectos cómicos habituales en el manga 
para convertir la historia en un dramén; 
que se redujeran la cantidad de peleas 
mostradas, y que éstas a su vez omitieran 
las típicas técnicas y habilidades bolaceras 
y espectaculares que caracterizaban a la 
serie, teniendo en su lugar peleas menos 
imaginativas pero igual de sangrientas 

e impactantes que sus contrapartes del 
manga. Lo cierto es que pese a ser una 
versión bastante libre de la historia, el re- 
sultado artístico es espectacular y se trata 
de unas obras altamente recomendables 
para los amantes del buen anime. Incluso 
el mismo Watsuki dijo medio en chiste 
medio en serio, que lo que más le molestó 
de estos OVAs era que habían quedado 
mucho mejor que su trabajo original. El 
rotundo éxito que obtuvieron les valió 
ser lanzados en varias partes del mundo y 
en varias ediciones, incluyendo versio- 
nes alargadas y Director's cut. Lamenta- 
blemente, aunque se suponía que iban a 
llegar a Cartoon Network en 2002 (para 
cuando la serie ya se había emitido ínte- 
gra) esto nunca se concretó, limitándose 
sólo a repetir una y otra vez los 94 capítu- 
los y la película. 


PRIMERA TANDA: 

Tsuioku Hen (saga de recuerdos) 
4 OVAs editados en Japón entre el 
20-02-1999 y el 22-09-1999, 





Como lo indica el título, esta tanda de 
OVAs adapta lo que sería desde el final 
del tomo 19 hasta parte del 21. O sea, 
toda la larga confesión que hace Kenshin 
frente a sus amigos sobre sus primeros 
años como Hitokiri: cómo se hizo su pri- 
mera cicatriz combatiendo a un samu- 
rai llamado Kyosato; cuándo conoce y 
posteriormente se casa con la fría Tomoe 
Yukishiro, antigua prometida de Kyosato; 
y cómo ésta es asesinada por su pro- 

pia espada tras una tanda de cruentas 
batallas. Curiosamente, pese a tener el 
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“Recuerdos” en el título, la historia no 
está narrada en retrospectiva, como pa- 
sa en el manga, sino que directamente 
muestra cronológicamente la historia de 
Kenshin desde que es salvado cuando es 
nene de unos ladrones y posteriormen- 
te entrenado por Seijuro Hiko hasta que 
termina destajando accidentalmente a 
su pobre mujercita tras perder tres. de sus 
sentidos (el de la vista, el oído, y el “sen- 
tido común”). 


SEGUNDA TANDA 
Seisou Hen (Saga del Paso del Tiempo) 
2 OVAs editados en Japón el 03-12-2001 


Llama la atención que esta segunda tan- 
da de OVAs mantuvo el aire dramático 

y depresivo de la primera, aun cuando 
ésta no estaba basada en el turbulento 
pasado de Kenshin sino en su más feliz 
presente/futuro. La historia comienza 
quince años después de finalizado el 
manga y esta vez sí está narrada en re- 
trospectiva, desde el punto de vista de 
Kaoru. Aprovechan para hacer un repaso 
sobre varias de las peleas más emblemá- 
ticas de la serie: recuentan el enfren- 
tamiento contra Jin-E; mencionan las 
peleas contra Soujiro y Shishio -aunque 
éstas son repasadas muy por arriba-; 

y, lo que todos esperaban, la hasta el 
momento nunca animada pelea contra 
Enishi. Eso sí, aunque también tiene una 
animación y una estética de puta madre, 
esta parte peca de recortar la historia 
demasiaaado, tomando escenas sueltas 
del manga de aquí y allá pero muy dis- 
persadas, al punto que si no se lo leyó 
antes resulta un poco confuso entender 
cabalmente qué está pasando y cuándo, 
ya que sólo tiran piezas sueltas de un 
rompecabezas con muchas más partes. 
Sin duda alguna lo más interesante de 
esta saga es que llevó la historia mucho 
más allá del final del manga, que cerraba 
con un final feliz en el año Meiji 15, con 
un Yahiko re grosso heredando la saka- 
batou de Kenshin y éste felizmente ca- 
sado y con un hijito llamado Kenji. Como 
se dijo, Este salto en el tiempo parte del 
afio Meiji 28 (1895) y muestra a una Kao- 
ru bastante demacrada que espera en va- 
no la vuelta de su amado. El, más hecho 
mierda todavía que su mujer, no pudo 
con la vida sedentaria y retomó su pasión 
por vagabundear para ayudar a la gente, 
volviendo sólo en una ocasión en la que 
contagia a Kaoru de la devastadora en- 
fermedad que padece (aunque lo hace a 
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pedido de ella, valga aclararlo). Yahiko, 
al ver que su vieja maestra està en las 
últimas, viaja a Kyoto en busca del ahora 
adolescente Kenji, quien lleno de resen- 
timiento y ganas de alcanzar a su padre 
en la lucha, había huido para entrenarse 
con Seijuro Hiko. Yahiko, tras vencerlo en 
un duelo y cederle la sakabatou que a su 
vez había recibido de Kenshin, convence 
a Kenji de volver a Tokyo justo a tiempo 
para darle el besito de las buenas noches 
a la mamá. Mientras tanto en China, un 
Sanosuke barbudo y aventurero se en- 
cuentra con su viejo amigo, que había 
sido enviado al Continente en misión 

de paz, y tras asumir que va a palmar en 
cualquier momento, se encarga de man- 
darlo de nuevo a Japón justo a tiempo 
para un último abrazo con su mujer. 
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Kenshin fue una serie que se hizo desear 
mucho en Argentina, ya que llegó a nues- 
tras australes pantallas recién en Septiem- 
bre de 2001, más de 5 afios después de su 
estreno inicial. Si bien un lustro no es tanto 
(y menos en el siglo pasado, donde un ani- 
me podía tardar una década en llegar a la 
Tv local, si es que llegaba) en el caso de esta 
serie equivalió a una larguísima espera, ya 
que Kenshin se encontraba doblada desde 
1997, muy poco tiempo después de ser emi- 
tida en Japón, y para cuando se transmitió 
en Argentina a través de Cartoon Network 
la mitad del continente ya la había visto. El 
estudio de doblaje encargado fue Centau- 
ro Comunicaciones, uno colombiano que 
recién daba sus primeros pasos en esto del 
anime... y cómo se notaba! Por esas mismas 
épocas habían doblado también el anime 
Street Fighter Il V, que les quedó igual de 
vomitivo; y afios después harían lo propio 
con todas las animaciones de Hunter x 
Hunter, aunque con resultados más acepta- 
bles. Volviendo a su laburo con "Samu- 

rai X", el poco agraciado título que Sony 
pidió que se le pusiera a la serie, contaba 
como punto a favor con que los openings 
y endings se mantuvieron en el original ja- 
ponés, que no se aplicó censura alguna de 
escenas y que la mayoría de los nombres 
fueron dejados tal cual el original. Como 
puntos en contra, todo el resto. La traduc- 
ción peca de muy tosca y resulta incohe- 
rente en varias partes. Además, en un afán 
por resultar fieles a la versión japonesa, 
casi todos los nombres y ataques queda- 
ban sin traducir o en un japofiol raro que 
generaba más incoherencias. El caso más 
representativo es el del seudónimo de la 
personalidad asesina de Kenshin, Hitokiri 
Battousai (literalmente: El Corta-hombres 
de la Técnica del Battou), que quedó con 

el temible alias de "Batusái el destajador". 
Peor es el caso de Jin-E, el asesino que le 
afanó la cara a Gambit. Se ve que el tra- 
ductor estaba medio borracho cuando le 
tocó este capítulo o sencillamente era un 
boludo, porque el resultado es un men- 
junje impronunciable; buscando aunar su 
nombre y sus apodos, termina siendo nom- 
brado por Kenshin como: Kurogasa Jinei 
Udo el Destajador Mágico ("y su circo de 
mutantes ambulante" les faltó agregar). 
Los chillidos de los actores vocales tampo- 
co ayudaban mucho a disfrutar la serie. 
Las voces eran lo menos expresivas y creí- 
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bles que podían ser y la nula idea de cómo 
pronunciar palabras japonesas llevaban 

a tener que escuchar aberraciones como: 
Kenchin, Aochi, Hiten Mitsurushi, etc. Ra- 
ramente los actores vocales estaban bien 
elegidos y en el caso de Kaoru y Yahiko, 
por ejemplo, dan ganas de que los perso- 
najes mueran a los pocos capítulos tan sólo 
para no tener que seguir escuchándolos. 
Pero lo más triste de todo cuando se es- 
trenó la serie fue el hecho de que Cartoon 
incoherentemente censuró varias de las 
escenas más violentas, tanto recortando 
escenas como recurriendo a ridiculeces 
como hacer zoom a la pierna derecha de 
un personaje para evitar mostrar una daga 
que tenía clavada en la pierna izquierda. 
La emitieron completa entre 2001 y 2002 

y tras salir del prime time fue repetida en 
varias ocasiones. Tras afios de ausencia, la 
serie regresó a fines de Septiembre pasado 
por las pantallas de Animax, con el mismo 
vomitivo doblaje y manteniendo el título 
de Samurai X. Esta emisión está comple- 
tamente libre de censuras, pero sufrió del 
pequefio gran percance de haber pasado 
varios capítulos en cualquier orden, dejan- 
do algunas historias inconclusas, desor- 
denadas, y completamente imposibles de 
entender para los que no la hayan visto 
antes. Un poroto a favor y otro en contra 
para la gente de Animax. Si tras pasar la 
serie completa piensan emitir la película o 
los OVAs, todavía es un misterio. 
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Nobuhiro Watsuki nació en Japón, el 26 de 
Mayo de 1970, y de chico hacía Kendo, de- 
porte en el cual era muy malo. Entonces em- 
pezó a interesarse más por su otra pasión, el 
manga, y gracias a que ganó dos importan- 
tes premios para mangakas amateurs en la 
editorial Shueisha, pudo entrar a trabajar 

a principios de los 90s como asistente de 
Takeshi Obata (Arabian Lamp Lamp; Hikaru 
no Go y Death Note, aunque en esta serie 
sólo como dibujante). Su carrera personal 
comenzaria con Kenshin, y con esta ültima 
alcanzó un éxito que le resultaría muy difícil 
igualar con sus obras posteriores... Una ca- 
racterística típica del autor es la inclusión de 
sus polémicos "secretos sobre la creación de 
personajes" en sus mangas, en los cuales se 
autodeschava contando qué cosas se afanó 
de otras obras a la hora de crear a sus perso- 
najes. Entre los que más homenajea, hay mu- 
chos personajes de comics USA como X-Men, 
por lo que no es raro ver a varios "mutantes" 
sueltos por sus mangas. Además, el tipo es 
un fanático declarado de los videojuegos de 
lucha y varios de sus personajes tienen más 
que un aire a los de la saga de peleas con 
espadas Samurai Spirits (Samurai Shodown 
en USA). Lo gracioso es que éstos, a su vez, 
se vengaron en la 3ra parte de su juego in- 
troduciendo un personaje con más de una 
similitud con Kenshin, un pelirrojo llamado 
Hisame. Pero se ve que los pequeños plagios 
mutuos no impidieron una buena relación 
entre Watsuki y SNK, la productora, ya que 
para Samurai Spirits Zero (S. Shodown V en 
USA) lo contrataron para disefiar varios de 
los personajes nuevos de la saga, logrando 
así un feedback bastante interesante. 

Vale agregar que Watsuki formó "escue- 
la" ya que varios de sus asistentes luego 
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se consagraron como importantes man- 
gakas. Es el caso de Eiichiro Oda (One Pie- 
ce), Hiroyuki Tantei (Shaman King) y Hiro 
Mashima (Groove Adventure Rave; Fairy 
Tail). 


GUN BLAZE WEST 

Un afio después de finalizar con su exitosí- 
sima ópera prima, Watsuki le sacó punta al 
lápiz y cambió las katanas y la historia del 
Lejano Oriente Asiático por revólveres y 
aventura en el Salvaje Oeste Americano. 
Este manga arrancó en la misma Shonen 
Jump donde la rompió Kenshin y tuvo el 
triste privilegio de ser el primer fracaso ar- 
tístico y comercial del autor. La historia tra- 
taba de View Vince, un pibe que viaja por 
el wild wild west en busca de un revólver 
que esconde la clave del tesoro que le da 
nombre a la serie. El resto: tiro, lío, y cosha 
golda, nada nuevo bajo el sol. Concluyó tras 
sólo tres tomos recopilatorios. 


BUSOU RENKIN 

Una serie situada en el Japón actual que 
terminó antes de lo previsto por algunos 
desacuerdos con el editor. En realidad, 
este manga tampoco tuvo el éxito que 

se esperaba de una obra larga del autor 
de Kenshin, quizás porque, aunque 
entretenido, era bastante normalito o 
porque la idea de homünculos y alquimia 
ya había sido explotada con mejores 
resultados por otra serie de ciertos 
hermanitos metálicos. La historia arranca 
cuando Kazuki Mutou, un pibe de colegio 
secundario, intenta salvar a una chica de 
un monstruo gigante, por lo que muere al 
instante y a continuación despierta en su 
cuarto. Aunque primero piensa que todo 
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fue un sueño, pronto descubre que es bien 
real, que murió, y que aquella chica -Tokiko 
Tsumura- lo revivió utilizando en reemplazo 
de su corazón un artefacto con poderes 
alquímicos llamado Kakugane, que adoptan 
la forma de distintas armas de combate, 

y que ahora cuenta con varios poderes 
(cualquier parecido con Bleach es pura 
coincidencia). Cada portador de uno de esos 
elementos es un guerrero alquimista que se 
dedica a perseguir a unos monstruos come 
hombres, llamados homúnculos (cualquier 
parecido con Fullmetal Alchemist es pura 
coincidencia). Kazuki tiene un enorme 
poder oculto que nadie conoce, y tras ver 

el valor y fuerza de Tokiko decide aliàrsele 
para combatir a losmonstruosos malos 

y asi salvar el mundo (cualquier parecido 
con TODOS los mangas de pelea es pura 
coincidencia). Busou Renkin se publicò en 

la Shonen Jump de Shueisha, entre 2003 

y 2006, sumando 10 tomos recopilatorios. 
Inmediatamente después, y a pesar de 

los quilombos que había con el manga, 

la gente de XEBEC (Love Hina; Martian 
Successor Nadesico) hizo una adaptación al 
anime, que contó con 26 capítulos, emitidos 





originalmente entre el 05-10-2006 y el 29- 
03-2007, y que resumieron bastante bien el 
espíritu de la obra. 


EMBALMING: 

The Another Tale of Frankenstein: 
Manga de corte seinen obviamente 
inspirado en la novela clásica del terror 

de 1818 escrita por Mary Shelley. Según 
esta versión, el Doctor Victor Frankenstein 
legó en dos tomos llamados “Los Libros 
Prohibidos” todos sus conocimientos sobre 
cómo reanimar cadáveres al aplicarles 

una descarga de 1.21 gigawatts (la misma 
cantidad de energía que necesitaba el 

Doc para poner en funcionamiento su 
DeLorean). Estos escritos son lectura 
obligatoria para todos los "Doctores" que 
quieran crear sus propios "frankensteins". 
Es en este contexto, a fines del siglo XIX, 
que conocemos a dos amigos huérfanos 
llamados Fury Flatliner y Race Alen. Tras 
pelear con un frankenstein monstruoso 
Fury queda inconsciente por un mes y 

para cuando despierta, su amigo está 
convertido en otro frankenstein, aunque 
milagrosamente conservando sus recuerdos 
y su personalidad, a diferencia de los 

otros que los pierden automáticamente 

al revivir. Tras enterarse de que la hija del 
sefior del castillo donde viven también es 
una Frankenstein, se embarcan en un viaje 
por toda Europa para dar con los sádicos 
doctores que llenan de frankis al mundo. 
Aunque de momento sólo está dando sus 
primeros pasos, esta serie pinta que va a 
ser el próximo hitazo del autor. Nació en 
forma de dos one-shot publicados en diver- 
sas revistas de Shueisha y terminó siendo 
serializada mensualmente en la Jump SQ. EI 
primer piloto, Embalming: Dead Body and 
Bride, narraba la llegada de la dupla for- 
mada por Little Rose y su frankenstein John 
Doe a un pueblo bajo el dominio de un 
Doctor psicópata. La segunda, Embalming: 
Dead Body and Lover sobre Ash Richter y su 
frankenstein Elm L. Renegade, que resulta 
ser su hermana muerta. Un detalle muy 
interesante de este manga es que a dife- 
rencia de otros casos en los que el piloto es 
sólo una historia de prueba que raramen- 
te entra en la continuidad de la serie pos- 
terior, acá todo forma parte de la misma 
trama, de modo tal que las duplas de per- 
sonajes aparecidos en los pilotos luego son 
incorporados como personajes regulares en 
la serie oficial. Como gran punto en contra, 
esta serie fuerza a repetir mucho la pala- 
bra "Frankenstein" a los redactores que 
escriban sobre ella. 
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LOS “HOMENAJES” 
DEL AUTOR 


Cual Winona Ryder en La Salada, Watsuki es un tipo que no puede 
evitar robar, pese a que talento no le falta. Tampoco es algo que se le 
pueda reprochar porque el tipo siempre ha admitido de dónde mano- 
teaba ideas. Siempre...? NO! Lazer investigó más allá y presenta 
en exclusiva los plagios nunca reconocidos en Rurouni Kenshin! 
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or lo visto, Animate no conoce de 

puntos intermedios. Si la edición 

de 2007 estuvo caracterizada por 
el insoportable frío que produjo hacer 
una expo en pleno invierno y sin puertas, 
esta vez se dio lo inverso: agobiante calor 
(se ve que no encontraban el botón para 
encender el sistema de aire acondicio- 
nado). Pero bueno, por suerte no opacó 
el hecho de volver a contar con la clásica 
mega expo anual de comics y anime en 
Buenos Aires, organizada por Deux Studio 
y la Fundación Favaloro (?), desarrollada 
durante los días viernes 21, sábado 22 y 
domingo 23 de Noviembre. Tras el bardo 
de Megacomics 2006 (que por desborde de 
la capacidad dejó bocha de gente afuera e 
incluso hubo vidrios rotos), Animate 2008 
marcó el regreso al Centro de Exposiciones 
de la Ciudad de Buenos Aires. Lugar más 
que propicio para el desarrollo de estas 
actividades por lo accesible y cómodo del 
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ANIMATE A... 
CAGARTE DE CALOR 


establecimiento. Vale destacar que en esta 
ocasión se duplicó el metraje utilizado en 
2006, lo cual se vio reflejado en pasillos 
gigantes (vitales para la buena circulación 
de la gente) y un enorme espacio alrede- 
dor del escenario de actividades principa- 
les. Repitiendo una experiencia similar a 
2007, el primer día fue de entrada gratuita 
para todos los concurrentes, aunque eso 
contrastaba con la falta de actividades 
extra. Los otros días, en cambio, tenían 

de todo y para todos los gustos: karaoke, 
cosplay, coreografías de Para Para, charlas 
y exposiciones de artistas nacionales. Qui- 
zás lo más destacado de la jornada fue la 
presencia de Paty Acevedo, una de las más 
reconocidas actrices de doblaje mexicano; 
gracias a sus interpretaciones de Serena 
Tsukino (Sailor Moon), Lisa Simpson, Milk 
y Chaoz (DragonBall), entre decenas de 
otros papeles. Quien iba a estar presente 
pero casi a último momento se excusó de 





no poder ir fue Dave McKean, ilustrador 
norteamericano famoso por las tapas de 
The Sandman. Por lo demás, se dio cita 
prácticamente todo el mercado editorial 
de comics (más grande que nunca), diver- 
sas comiquerías y locales de merchandi- 
sing. También se hizo presente Catapulta 
Editores, una empresa editora especiali- 
zada en libros infantiles que presentó en 
la Feria su sello Larp, con el que incursio- 
narán en la edición de mangas. En tanto, 
Ivrea contó con un importante stand en el 
cual la gente pudo acercarse a hablar con 


el staff de la editorial y de la revista Lazer. 


Por supuesto, también se brindaron dos 
de las actividades centrales de Animate. 
La primera de ellas, el día sábado, se trató 
del célebre concurso de cosplay general. 
Tras la apertura (realizada por quien re- 
dacta esto) se le dio paso a la conducción 
de Javier “Wolverine” Paredes, quien ya 
se encargara de la misma labor en Tokyo 


Weekend, y Diego Paris, a quien men- 
cionamos en la nota de Leyendas como 
encargado de la conducción del cosplay de 
ese evento. Si bien estuvieron apremiados 
por la excesiva cantidad de concursantes 
(casi 200!) y el poco tiempo disponible, 
lograron un divertido momento para los 
cosplayers y el público. En tanto, el día 
domingo fue el turno de la clásica charla 
sobre publicaciones de Ivrea, en la cual se 
dieron divertidas anécdotas. Por ejemplo, 
en un momento cayó un flaco quejándose 
al grito de “Algún representante de Clarín 
no me deja hablar de la Amia?!”, ignoran- 
do que las menciones a dicho diario eran 
sólo carteles publicitarios de la sala. 
Obviamente sólo logró la burla y risa ge- 
neral de los asistentes. El resto de la con- 
vención transcurrió de forma bastante 
tranquila, salvo para nosotros que casi nos 
deshidratamos por no habernos traido el 
dispenser de agua fría. Qué giles... 
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LAS CHICAS SUPERPODEROSAS 7 y 


TATAMI, ARROZ Y 
MUCHOS COLORES 


UN Por Micaela Desprès 


MA staba cantado que las chicas más dul- 

E: y rompe monos de Cartoon Net- 
work iban a terminar japonizándose. 

Por la tremenda repercusión mundial que 
tuvieron -hasta convertirse en un ícono 
cultural a fines de los 90s-, y también por 
el “no oficial pero clarísimo” tono animero 
que poseen. Así que era cuestión de tiem- 
po para que llegaran sus parientes orienta- 
les: Las Chicas Superpoderosas Z (CSZ), que 
desde el 2 de Agosto de este año salen 
por la versión latina de Cartoon Network, 
-los sábados a las 14- con la excusa de 
la celebración de los 10 años de la serie 
yankee original. 
A pesar de que el papá de las criaturas, 
Craig McCracken, dice haber recurrido 
a otras fuentes para darles su particular 
estilo (como las ilustraciones de la artista 
Margaret Keane), es evidente la influencia 
japo que poseen las Chicas Superpodero- 
sas originales. No sólo en su aspecto físico 
sino también en las secuencias de acción. 
Powerpuff Girls fue emitida en USA ori- 
ginalmente del 18-11-1998 al 25-03-2005, 
contando con 78 episodios (divididos en 
seis temporadas) más un especial para la 
Navidad de 2006. También hay una pe- 
lícula, con mucha mejor animación, que 
salió en 2001. Por supuesto que la buena 
repercusión de esta obra también se dio en 
Japón, donde empezó a emitirse por tele- 
visión abierta en Enero de 2001, logrando 
una moda masiva como si se tratara de un 
anime. Por esas tierras, tanto la presenta- 
ción como el cierre fueron reemplazados 
por versiones todavía más onda anime (por 
el tipo de escenas que se mostraban, la 
müsica de grupos de j-pop y algunas cosas 
más). Pero en lo que se refería al doblaje, 
fueron fieles al inglés original. Con este 
exitoso antecedente, era cuestión de tiem- 
po para que todos los cerebros se pusieran 
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a idear una versión más local de las tres 
chicas, que mantuviera el espíritu de la ori- 
ginal, pero que tuviera la estampa de un 
típico anime. Así fue que se unieron Toei, 
Aniplex y Cartoon Network para crear "De- 
mashitaa! Powerpuff Girls Z" ("Aquí están! 
Las CSZ"), emitida en TV Tokyo entre el 
01-07-2006 y el 30-06-2007, con un total de 
52 capítulos, dirigidos por Hiroyuki Kaku- 
dou (Yu-Gi-Oh!). Los episodios son también 
de media hora, en gener al partidos en dos 
capitulitos cortos. Craig McCracken no es- 
tuvo directamente implicado en esta adap- 
tación, pero dio el visto bueno al ver que 
mantenían la idea original. Estando involu- 
crado Cartoon Network en la producción, 
tampoco es que tuviera mucho margen pa- 
ra quejarse, pero bueh. Además de la serie 


-y como suelen hacer por el país del puntito 
rojo- salió un juego para la Nintendo DS, 
varias OSTs y una versión manga, que se pu- 
blicó entre 2006 y 2007 en la revista shojo 
Ribon, de Shueisha, y que se recopiló en 
dos tomos. 

A grandes rasgos se trata de la misma base 
argumental, con los mismos personajes 
principales y los mismos enemigos, más 
algunos agregados nuevos. Pero también 
hay diferencias entre las Chicas Super- 
poderosas yankees y las japonesas. Por 
empezar, no son hijas "creadas" del pro- 
fesor Utonio. Ni siquiera son hermanas, ni 
tampoco van al jardín, sino que son ape- 
nas compafieras de colegio, de 13 años. El 
productor de la serie, Yoshiya Ayugai, co- 
mentó que las CSZ eran “más vivaces y más 
parecidas a una típica adolescente; chisto- 
sas, que piensan en el amor y la moda” (?). 
Su origen, por lo tanto, es distinto al de las 
norteamericanas: el profesor Utonio está 
en su laboratorio con su hijo Ken (que no 
existe en la serie original), y su perro robot 
Poochie (quizás antes de que vuelva a su 
planeta de origen y muera en el camino), 
estudiando la Sustancia X. 








Torpemente deja caer en el recipiente un 
Daifuku (pastel de arroz dulce, típico de Ja- 
pén), modificándola. Por ende, ahora sería 
la “Sustancia Z”. Casualmente, ese mismo 
día aparece un gigantesco iceberg en la 
costa, amenazando con destruir todo, así 
que Ken y su viejo deciden usar el nuevo 
químico para destruirlo. Pero el rayo re- 
fracta en el hielo, disparando luces negras 
y blancas que van a dar contra la gente. Los 
negros convierten a distintas personas en 
los enemigos de las chicas, entre ellos -por 
supuesto- Mojo JoJo. Y los blancos les dan 
de lleno a tres adolescentes comunes, que 
pasan a convertirse en las CSZ: Momoko 
Akatsusumi es Hyper Blossom, Miyako 
Gotoukuji es Rolling Bubbles y Kaoru Ma- 
tsubara es Powered Buttercup. O sea, que 
no son tres nenas nacidas mientras el pro- 
fesor intentaba crear a la niñita perfecta, 
sino adolescentes comunes que se convier- 
ten en las heroínas. La acción transcurre en 
Tokyo, en lugar de Townsville (Saltadilla). 
Otra diferencia: las Z se transforman en 

las Chicas Superpoderosas al estilo Sailor 
Moon, mientras que las yankees lo eran en 
la vida cotidiana, y además éstas tienen 
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armas. Las personalidades también estàn 
ligeramente cambiadas: Bombón es menos 
responsable, menos inteligente, más ena- 
moradiza, y una otaku al extremo. Sigue 
siendo la líder y usa un yoyó como arma. 
Burbuja deja de ser tan inocente e infanti- 
loide, y se vuelve educada y la más madura 
de las tres. Tira burbujas con un palo. Be- 
llota sigue siendo la más calentona, vio- 
lenta e impulsiva de las chicas. Detesta las 
cosas femeninas. Tiene un mega martillo 
como arma. Volviendo a las similitudes, las 
tres siguen volando y teniendo excelentes 
capacidades de pelea; y los demás perso- 
najes son muy similares a sus contrapartes 
occidentales. 

Una de las cosas que tenían las chicas ori- 
ginales era esta mezcla de dibujo infantil 
con aspectos que podían captar sólo los 
grandes. Podía verlo toda la familia, y cada 
generación notar cosas distintas. El propio 
McCracken había hecho saber su intención 
de que fuera visto tanto por chicos chiqui- 
tos como por adultos, para que devenga 

en “un éxito entre universitarios veintea- 
fieros que fuman marihuana”. El resulta- 
do fue una serie llena de vetas, para nada 
plana, con guiños apreciables sólo por los 
más grandecitos. Bueno, las CSZ pierden un 
poco de este bizarro toque de las Yankees. 
Si bien en animación y diseño las ponjas son 
más complejas; no dan muchas vueltas. Son 
adolescentes, que se transforman en super 
heroínas para proteger a su ciudad, y viven 
las cosas típicas de una chica de su edad. 
Como se dijo anteriormente, las CSZ lle- 
garon a la región con un poco de atraso 
(más de lo que se tardaron en llegar las 
yankees) y se emiten desde el 2 de Agosto 
por CN. La versión que llegó acá es una 
adaptación de la adaptación hecha en 
USA (donde, dicho sea de paso, aún no se 
emitió). Si bien no hay recortes ni censuras 
en lo que respecta a la trama, sí contiene 
una serie de cambios pelotudos, enfoca- 





dos a que el anime sea menos diferente 

de la versión original, lo cual es medio al 
pedo ya que en CN promocionan la serie 
justamente como “la-versión-anime-de”. 
Principalmente cambios de openings y en- 
dings, y algunas cosas de la traducción. Se 
respetó el cambio de nombres del doblaje 
de la serie yankee: Bombón, Burbuja y Be- 
llota (cosa totalmente lógica en realidad). 
No obstante, perdieron el alter ego que 
usan para ocultar que son las heroínas. Es 
decir que en el colegio no las llaman por 
sus nombres de pila -Momoko, Miyako y 
Kaoru- sino directamente Bombón, Burbu- 
ja y Bellota. O sea, se transforman, pero se 
llaman igual. Efectiva forma de ocultarse. 
La ciudad no es Tokyo sino “Nueva Salta- 
dilla”. Entre toda esta bosta, algo positivo 
fue respetar la mayor parte de los actores 
que habían doblado a las Chicas Superpo- 
derosas originales. Así, Bombón, Burbuja 
(un poco menos estridente), el Profesor 
Utonio, Mojo Jojo, el Alcalde y el Narrador 
tienen las mismas voces que sus parientes 
norteamericanas. La única que cambia es 
la voz de Bellota -antiguamente a cargo de 
Rossy Aguirre-, que ahora es interpretada 
por Mariana Ortiz. Con respecto a apertu- 
ras y cierres, el anime originalmente tiene 
dos openings y cuatro endings, que se res- 
petaron -aunque pasados al inglés- al emi- 
tirse en varios países de habla inglesa. Pero 
no pasó lo mismo acá. Si bien CN en un 
principio dio a entender que se pasarían 
doblados al castellano -gracias a un video 
que entregaron a los medios de prensa, 

y que incluso se puede ver mediante una 
simple búsqueda en YouTube- al final 
hicieron otra cosa. Sacaron el opening y 
pusieron un rejunte de imágenes, con sólo 
música de fondo, y las tres nenas gritando 
sus apodos. La apertura original japonesa 
pasó como ending, sólo que sin letra, cor- 
tado, y tapado por los créditos. Del ending 
original, ni noticias. 如 
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GENTE AL PEDO COMPITE EN UN CONCURSO DE ESTATUAS HUMANAS 
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Las estatuas humanas son un fenómeno de masas. Se entiende, no? Personas, seres huma- 
nos que por voluntad propia se disfrazan y luego inmovilizan esperando que algún tran- 
seúnte ingenuo (o sea, un turista) deposite una moneda o un billete en el receptáculo de 
dinero. Algunas estatuas humanas poseen “mecanismos” que posibilitan el movimiento, 
generando risas, temor o llantos en los niños que observan el espectáculo. 

El secreto parece ser el impacto, la figura que atraiga la mirada y obligue al peatón a de- 
tenerse, mirar y perder soberanamente el tiempo. De hecho, testeamos entre la gente del 
staff y el récord de atención concitada por una estatua viviente lo logró Fede Musso con 
14 segundos, y eso que era Evangelina Anderson en pelotas. Algunas de estas estatuas 
han ido mucho más lejos y se han organizado. O sea que en realidad están vivas y que de 
estatuas no tienen nada. En la UCES (Universidad de Ciencias Empresariales y Sociales) 
pareciese que estan tan al pedo que, tras sufrir cuatro hernias de uña a causa del excesivo 
rascado testicular, decidieron organizar el... Concurso Nacional de Estatuas Vivientes!! 
(aunque bien podrían ir más allá y hacer un Mundial de Estatuas Humanas en Bogotá, 
Colombia). La competencia, que se realizó en Buenos Aires el pasado 27 de Septiembre, 


+ Las que imitan a algún famoso muerto: Gardel, Marlboro Man, El Che, Don Quo Robin Hood, La Estatua 
de la Libertad, Sofovich, Mirtha Legrand. 


* Las delirantes: vestirse con la ropa de la abuela, ponerse una máscara de Burns o Krusty, hacer de Carlin Calvo 
o Stephen Hawking. 


* Las que atentan contra la moral y las buenas costumbres: políticos, o cagando, estatuas que son bebés 
en una cuna, el Chavo del 8. 
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calificó en plan cosplay a las estatuas por porte y perfor- 
mance. Aunque hubiese estado mejor premiar cantidad 
de cagadas de paloma acumuladas, grafitis rockeros u obs- 
cenos y la dureza y/o firmeza. Premiar esto, eso si, hubiese 
sido un problema para los organizadores, ya que hubieran 
tenido que rechazar sistemáticamente las inscripciones 
de Andrés Calamaro, Charly García y el papá de Mariano 
Martínez. Dando pie a hipotéticas situaciones como ésta: 
“Ustedes no son estatuas”, argumentan en la organización. 
“Pero mirá qué duros que estamos”, responden los aspiran- 
tes. Lo interesante es que en la página web del concurso te 
ofrecen videos de las estatuas. Videos! Cuál es el sentido? 
Por qué no ponen fotos, si total no se mueven? Es para que 
veamos que no se mueven? No nos interesa! Lo loco de to- : 
do esto es que en el transcurso de nuestra ardua y agotadora investigación, nos encontra- 
mos con que también se ofrecen "estatuas vivientes para animación de eventos o fiestas". 
Es difícil pensar en algo más divertido. Imaginate el cumpleafios de tu hermanito de seis 
afios, con todos sus amiguitos inquietos, gritones y malcriados: "Bueno, chicos, ahora los 
dejamos con la animadora, que es esta estatua de María Leal lavando las medias de Don 
Arturo. Pueden golpearla hasta hartarse o hasta la hora de la torta, lo que ocurra primero". 
Como diría el jefe Górgory: "Los osos no hablan, Eddie". 


ampeonatos y/o eventos absurdos ylo pelotudos, en 
de ideas que podrían ser concretadas | 





* Reuniones y/o trifulcas de jóvenes adolescentes que, identificados por un peinado relativamente novedoso, se 
diferencien de otros jóvenes identificados por peinados relativamente novedosos. Puede ser en un Shopping. 


* Concursos donde los participantes se disfrazan de personajes de historietas, animes y/o relacionados con el 
mundo fantástico. Puede ser grupal. Cuanto más serio o profesional, más arreglado el resultado. 


* Desfiles de muertos vivientes. A raíz de los avances tecnológicos son cada vez más las personas que vuelven a 
la vida. Inescrupulosos buscadores de talentos podrían utilizar esta tendencia para generar un nuevo nicho en el 
mercado de la moda (candidato a ocupar el próximo No Podés). 


* Campeonatos nacionales de miembros masculinos. Un cuerpo colegiado de especialistas medirán la longitud, 
el grosor y la densidad de lo más selecto de las porongas argentinas. Académicos fundamentalistas proponen 
también calificar sabor y textura. 


* Competencias donde dos conjuntos de once individuos, diferenciados por ropas de diferentes colores, dispu- 
ten un objeto de forma esférica utilizando sólo las piernas y ocasionalmente la cabeza y/o pecho. El objetivo es 
introducir el esférico en un rectángulo especialmente diseñado y celosamente defendido por el conjunto contra- 
rio. La anotación se llamará home-run. Absolutamente delirante. 
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on un panorama en el que ya casi no 
hay series de “real robots”, con his- 
torias de trasfondo serio y a la altura 
de los clásicos (actualmente sólo comparten 
este status Gundam 00, su recién estrena- 
da second season y hasta ahí nomás Code 
Geass). También en el marco de los feste- 
jos del su 25 aniversario; Macross, la gran 
creación del studio Nue que revolucionó el 
anime en los 80s, volvió a demostrar con- 
tundentemente el peso de su nombre con 
una nueva continuación animada: 

Macross Frontier. El 23 de Diciembre del 
año pasado a las 2:30 de la madrugada, 
con la emisión de un especial de Tv por la 
cadena TBS llamado Macross 25 Shuunen 
Kinen Special (especial conmemorativo del 
vigésimo quinto aniversario de Macross) se 
dio el puntapié inicial de lo que sería uno 
de los mega hits de 2008. Con una anima- 
ción excelente (Satelight), banda de sonido 
soberbia (Yoko Kanno) y una historia que 
desde el vamos pone todos los ingredientes 
clásicos necesarios para llevar el nombre 
Macross. El capítulo presentación, llamado 
Close Encounters -"deculture edition" (que 
fue un director's cut del Ep. 1), dejó a todo 
el mundo con ganas de más y en una larga es- 
pera que duró hasta el 3 de Abril de este año. 
Era evidente que para este nuevo aniversa- 
rio de Macross algo importante iba a pasar. 
Ya no se podía conformar a la legión mun- 





dial de fans con sólo otra serie de OVAs. 
Son pocas las series que perduran tanto en 
los corazones de los fans (y en los bolsillos 
de los productores) en un mercado tan ver- 
tiginoso como el del anime. Se nota que 
Shoji Kawamori se cargó una mochila pesa- 
dísima al liderar este nuevo proyecto con 
un objetivo bien claro: volver a poner en la 
Tv ponja una serie del universo Macross. 





La ültima vez que Macross había estrena- 
do algo por Tv había sido en 1994 con Ma- 
cross 7. Después de esto sólo salieron varios 
OVAs continuando la trama de 7. En 2000 
se dio a conocer un proyecto de Macross 
en 3-D que fue cancelado porque Big West 
(sponsor vitalicio de la franquicia devenido 
en productora) pensó que una animación 
enteramente hecha en CGI no caería bien 
entre los fans. Por ende fue reemplaza- 

do por la serie de OVAs Macross Zero, que 
conmemoró el 20? aniversario en 2003. Vol- 
viendo a Frontier, la animación corrió por 
parte de Satelight, que ya había combina- 
do con éxito y fluidez las valkyries realiza- 
das en 3-D y la animación 2-D tradicional 
en Macross Zero y que en Frontier se supe- 
ró de una manera increíble. Los diseños de 
mechas corrieron por parte de Hidetaka 
Tenjim, quien se basó en algunos conceptos 
de Kazutaka Miyatake, disefiador original 
de muchos vehículos y naves de la Macross 
original, quedando el maestro Kawamori 
sólo en el disefio de las nuevas y estilizadas 
Valkyries VF-25 y VF-27. 

Cuando se conocieron los primeros disefios 
de los protagonistas, se convirtió en EL tema 
polémico entre los fans más tradicionalis- 
tas, ya que Risa Ebata, la responsable, los 
hizo con un marcado corte shojo. Esta es 

la razón por la cual los personajes mascu- 
linos en Frontier son tan carilindos y me- 
trosexuales, casi no hay feos y las minitas 
están terriblemente fuertes. Pero sin duda 
alguna, el refresh fue un punto a favor en 
el producto final. 

La müsica es, junto al disefio de mechas, 
uno de los pilares fundamentales de Ma- 
cross, y para esta ocasión nadie mejor que 
la talentosa y exitosa Yoko Kanno (que 

ya había hecho delicias en los oídos de los 
fans con las OSTs de Plus y Zero) siendo su 
cantante fetiche, Maaya Sakamoto, la que 
interpreta el primer opening: "Triangler". 
Por el lado de las cantantes que interpretan 
a las idols, tenemos a la debutante Megumi 
Nakajima, cuya historia de cómo obtuvo 

su papel de Ranka es digna de una Miss 
Macross. Quedó elegida entre miles en un 
concurso organizado por Victor Entertain- 
ment para elegir la voz de la "Minmay" del 
25 aniversario. Siendo éste su papel debut 
como actriz y como cantante, realmente 
sorprende el resultado, con un dulce re- 
gistro que recuerda la voz de Mari Ijima 
(Minmay en la saga original de Macross). 
Distinto es el caso de Sheryl Nome, que fue 
doblada por dos personas. En los diálogos 
la interpreta Aya Endo (Miyuki Takara en 
Lucky Star); y en las canciones, la cantante 








May'n (que se le llama así porque le da paja 
escribir su nombre completo, May Naka- 
bayashi). La colaboración de Yoko Kanno 
dio como resultado 4 CDs (uno de ellos el 
ficticio disco debut de Ranka Lee y a su vez 
el debut solista en la realidad de Megumi 
Nakajima) y 2 soundtracks completos: uno 
llamado Nyan Furo lanzado en Junio, y el 
segundo, Nyan Tora, que salió cerca del 
final de la serie en Octubre (de este CD se 
destaca un cover del épico tema central de 
la película "Do You Remenber Love?" can- 
tado por Ranka.) 
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ANOTHER MACROSS STORY 
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La historia arranca en 2059 (12 años des- 
pués de Macross 7). Desde el 2012 la hu- 
manidad se ha esparcido por el espacio 
abordo de flotas colonizadoras en busca 
de nuevos planetas habitables. Una de 
estas flotas es la número 25, que partió 
desde el planeta Edén (donde en 2040 
suceden parte de los hechos de Macross 
Plus), bautizada Macross Frontier. Ésta 
alberga alrededor de unos 10 millones de 
personas. Al comienzo de la serie, la flo- 
ta recibe a la Idol de turno: Sheryl Nome, 
proveniente de la flota vecina (Macross Ga- 
laxy) para dar un concierto en la Frontier. 
Sheryl es conocida como el Hada Galáctica 
(aunque su personalidad de mierda diga 
lo contrario). Parte de su mérito es el no 
tener implantes biónicos, cosa habitual 

en la gente de la Galaxy, pero prohibido 
por el gobierno de la Frontier. Es así como 
conocemos a Alto Saotome (sí, nos dejaron 
los chistes para las fotitos más que servi- 
dos), un estudiante de 17 afios, aspirante 
a piloto, alumno de la secundaria Mihoshi. 
Este pibe, a diferencia de otros célebres 
"Saotomes" del anime, no necesita que le 
tiren agua caliente para femineizarse, ya 
que por su apariencia y su laaargo cabello 
es confundido con una mujer, de ahí su 
apodo "Alto-Hime" (mierda que suena 
feo) o "Princesa Alto". Además se gana la 
vida con laburitos de medio tiempo, ha- 
ciendo acrobacias aéreas con un grupito 
de compafieros (uno de estos trabajos es 
precisamente como parte del espectáculo 
del concierto de Sheryl). Es así que conoce 
a Ranka Lee, de 16 afios, una petisita pe- 
liverde que es 1/4 zentraedi y bastante ta- 
bla. Ella está tratando en vano de ver a su 
Idol de cerca. Alto le indica el camino para 
llegar a la entrada del estadio y la borrega 
queda encandilada por su belleza. Por cier- 
to, Ranka además trabaja en un restauran- 
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te de la cadena Nyan Nyan (propiedad de 
los tios de Lynn Minmay). Ya en el recital, 
Sheryl tiene un accidente en medio de su 
actuación, pero Alto la salva de manera he- 
roica, y pasa lo que tenía que pasar, ella le 
empieza a tener más que afecto... sí, seño- 
res: habemus triángulo! Sorpresivamente, 
un enjambre de poderosos insectoides bio 
mecánicos llamados “Vajra” ataca a la flota 
de la Frontier. En el medio del ataque, uno 
de estos bicharracos gigantes logra entrar 
en la ciudad, pese a los esfuerzos de las 
fuerzas de la NUNS (New United Nations 
Spacy) y de la agencia militar privada SMS 
(Strategic Military Services). Ranka queda 
en medio del ataque y Alto trata de sacarla 
de ahí pero falla, en eso un piloto del SMS 
a bordo de una flamante valkyrie VF-25 
intenta salvarlos y sacrifica su vida cuando 











el vajra lo toma con sus garras y lo hace 
mierda. Ante la dantesca situación Alto no 
duda en subirse a la valkyrie para salvar a 
Ranka, cosa que logra con mucho esfuerzo 
y que le da pasaporte a sumarse a las filas 
del SMS ya que la pendeja es la hermana 
adoptiva de Ozma Lee, líder del Escuadrón 
Skull, en el cual estaban secretamente 
hasta ese momento los compañeros de 
acrobacias de Alto (los guachos se lo tenían 
guardadito). Obviamente las cosas no son 
fáciles para Alto, ya que la mayoría lo ve 
como culpable de la muerte del piloto que 
los salvó pero, pese a esto, Alto se gana su 
lugar en el Escuadrón gracias a su destreza 
y huevos. Con este simple pero contun- 
dente comienzo, la serie se va desarrollan- 
do y dando nuevos giros, como la llegada 
a la cima de Ranka Lee como nueva Idol 

y la dramática situación de Sheryl Nome. 

Y eso sin mencionar las muertes célebres 

y los vaivenes del triángulo amoroso, dos 
condimentos clásicos de la saga, como 
también los secretos y enigmas que se van 
acumulando (por qué los Vajras persiguen 
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Paralelamente a la emisión de la serie, se 
pudieron ver en el sitio oficial (y todavía 
están disponibles) los 20 mini episodios 

de Macross Fufonia, una serie SD hecha en 
flash donde los diálogos están “escritos”, 
a modo de manga animado. La trama es 
completamente en joda y parodia a varias 
series exitosas de la actualidad. Acá Ranka 
es una nueva empleada en una compañía 
de software donde Sheryl, una ejecutiva 
de alto nivel, la asesora para triunfar. Tam- 
bien esta Bobby Margo (el aguerrido señor 
gay que maneja la Macross Quarter) como 
jefe “creativo” de la empresa de Software 
para la cual tienen que realizar un jue- 

go en SD del VF-25. A ellos se suman “los 
Hombres de Negro”, supervisores de cali- 
dad que vigilan muy de cerca a Ranka para 
rajarla al mínimo error. El otro corto fue 
emitido en la Tvjaponesa y es una produc- 
ción enteramente hecha en CGI, llamada 
“All That VF”. Dos minutos de acrobacias 
aéreas en los que se pueden ver todos los 
modelos de Variable Fighters con la calidad 
de animación que Satelight sabe impreg- 
nar. Tanto Fufonia como este último corto, 
fueron editados como extras en las edicio- 
nes japonesas en DVD y Blu-ray de Macross 
Frontier, de los cuales, por cierto, salió una 
edición de colección con la tapa en idioma 
Zentraedi! 
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a Ranka y qué pasó con su verdadera fami- 
lia). Y una serie de pistas que van dando la 
idea de que el enemigo real está dentro de 
la flota y que los vajras son sólo una pieza 
de un complicado plan que atenta contra 
la raza humana. 
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OTRAS ADAPTACIONES 


Al igual que Macross 7 Trash en el pasado 
(único manga importante realizado en 
base a Macross, publicado en Argentina 
por Ivrea); Kadokawa se encargó de publi- 
car la adaptación a manga de esta etapa, 
sólo que multiplicada por tres. El princi- 
pal es Macross Frontier, a cargo de Hayato 
Aoki y publicado en la revista Shonen Ace 
a pocos días de la emisión del especial de 
Tv (como para atenuar la espera hasta el 
estreno en Abril). Es una visión alternati- 
va de los hechos que van ocurriendo en la 
animación, apuntando a un público más 
adolescente ya que hay más humor y fan- 
service. A la fecha ya cuenta con dos tomos 
recopilatorios. 

Los otros mangas son Macross Frontier: 
Chou Jikuu Utahime Ranka (La princesa 
cantante super dimensional Ranka), seriali- 
zado a partir de Marzo de 2008 en la revis- 
ta Comp Ace. Curiosamente, está a cargo 
de Yoshihiro Kuroiwa, el autor de Zenki. La 
historia es un spin-off centrado en la ultra- 
meme-cute idol Ranka Lee, y no sigue la 
línea argumental de Frontier. Tras haber 
terminado (y compilado en un tomo único) 
se empezó a serializar en la misma revista 
Macross Frontier: Dakishimete, Ginga no 
Hate made (Abrazame fuerte hasta el final 
de la galaxia) por el mangaka Mizushi- 

ma Sorahiko, en su debut profesional “no 
hentai”. Su estética recuerda a series como 
Lucky Star o Haruhi. 

En tanto, hay versión ranobe, siguiendo 
los lineamientos de la historia del anime, 

a cargo de Ukyo Kodachi con dibujos de 
Mikan Ehime (pseudónimo de Risa Ebata, 
la que diseñó los personajes del anime) y 
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Hayato Aoki (autor del primer manga de 
Macross F). A la par se empezó a editar Ma- 
cross Chronicle, enciclopedia en fascículos 
bimestrales de 32 páginas que se están 
editando desde Julio; los cuales se pueden 
almacenar en una lujosa carpeta con sepa- 
radores dedicados a perfiles de personajes, 
especificaciones de los mechas, la historia 
cronológica de los eventos en el universo 
macross, la música, el merchandising, etc. 
Esta colección es, a la fecha, el compendio 
más completo y actualizado sobre Macross. 
Para no desentonar, Namco Bandai editó 
en Japón el pasado 9 de Octubre Macross: 
Ace Frontier para PSP, que incluye a todos 
los personajes y mechas de las seis series 
de Macross, utilizando el engine del juego 
Gundam Battle. Despliega variedad de 
valkyries, modos de campaña (cada serie 
tiene la suya propia) y hasta modo Wi-Fi 
para jugar de hasta cuatro a la vez. 








Si en Diciembre, con la emisión del espe- 
cial de Tv, se había prendido la mecha 
(cuac) del fanatismo por Macross, cuando 
llegó el 3 de Abril y la serie arrancó, voló 
todo a la mierda. La felicidad del fandom 
aumentó con Radio Macross, un progra- 
ma-chivo de media hora conducido por 
Megumi Nakajima y Kenta Miyake (voces 
de Ranka y Bobby Margo respectivamen- 
te) más las presentaciones de las cantantes 
en cuanto programa de Tv hubiera y a la 
intensa campaña de marketing, hizo que 
todo Japón estuviera en sintonía con el 
aniversario. Más allá del típico merchan- 
dising de anime, Frontier estuvo hasta en 
la sopa, o mejor dicho hasta en la pizza! 
En Mayo de este año, La filial japonesa de 
la cadena Pizza “Ugis te rompió el orto y 
rajaste” Hut, entregaba sus pizzas en cajas 
alusivas a la serie y entre los usuarios que 
pedían las pizzas online, se sortearon 25 
guiones autografiados, mangas, CDs y afi- 
ches. La campaña sirvió de lanzamiento de 
una nueva pizza: la Shoka no Half & Half, 
una terrible grande de (atenti): langosta, 
calamares, pollo y brócoli. Es evidente que 
deberían haber sorteado un hígado nuevo 
con la compra de esa bomba. Siguiendo 
en la ruta culinaria, el Yokohama Daiseikai 
(museo de la cocina), ubicado en el China- 
town de esa ciudad, se transformó de al- 
guna forma en el restaurant Nyan Nyan, 
ya que se vendieron los bollitos de atún 
que aparecen en el anime! Fue entre el 11 
y el 19 de Octubre y sólo se cocinaron 100 
bollitos cada día. Además, la compra era 
acompañada de un sticker exclusivo, alusi- 
vo a la serie, todo esto por 500 yens. Sólo 
el día 13 de Octubre se sirvieron 300 bolli- 
tos... el motivo? “Macross F Final Gyaraku- 
shitsua”, evento donde se presentó todo 
tipo de merchandising referido al mundo 
maqueteril. Se destacaron en especial las 
demoradas valkyries transformables DX 
Chogokin de la todo poderosa Bandai (ala- 
bada seas!), una expo de autos plotteados 
con imágenes de las divas de Frontier y la 
venta de cosas bizarras como las galletitas 
y el tofu de Ranka! (tofu, no tufo, eh!), en- 
tre otros productos. Este importantísimo 
evento (donde además hubo una exposi- 
ción de material de producción de la serie) 
sirvió como inicio de la gira “Yoko Kanno 
presents Macross Frontier Galaxy Final 
Tour” una serie de conciertos en vivo con 
las cantantes de la serie, cuya fecha final (5 








Serie DX Cho 


de Noviembre) fue, ni más ni menos, en el 
legendario Budokan Arena de Tokyo. Tan 
grossa fue la repercusión de todo esto que 
hasta en un CD-Drama de Lucky Star se 
parodia el arte de tapa de uno de los sin- 
gles de Sheryl Nome! El dato final de este 
fenómeno es el que se dio a conocer el 25 
de Octubre, ni bien terminó el último epi- 
sodio. Se anunció oficialmente el “Macross 
Frontier Movie Project” con estreno tenta- 
tivo a mediados de 2009. Pese al anuncio, 
la productora Big West aún no reveló ni el 
título, ni detalles (o si será una secuela o un 
retelling de toda la serie). Parece que hay 
Macross como para 25 años más! 
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Macross Frontier no sélo cumple su funcién 
como continuación, es más que eso, es el 
nexo de toda una gran saga que lleva dos 
décadas y media marcando a fuego gene- 
raciones de televidentes en todo el mundo. 
Todas las encarnaciones anteriores dicen 
presente por medio de guiños, datos suel- 
tos y detalles que al fan hardcore no se le 
escapan y sabe qué lugar ocupa en el gran 
rompecabezas. 

Desde ya la escena final del capítulo 1 
(donde Alto dispara al vajra) es un calco de 
cuando Hikaru le dispara al pod zentrae- 
di en la serie original y la secuencia de la 
valkyrie de Alto saliendo de un hangar 
subterráneo es el más digno homenaje al 
opening de Macross. 

El nuevo escuadrón Skull, la calavera y sus 
personajes son la versión 2008 del viejo 
skull. La banda de Basara, Fire Bomber sue- 
na en un par de capítulos, incluso en uno 
donde todo indica que Ozma va a morir al 
mejor estilo Roy Fokker y joden con todos 
los clichés (un postre a base de piña, la 
sangre, la cabina del avión). Guiños que al 
fan que de chico sufrió la muerte de Roy, 
realmente lo angustian y lo preparan para 
lo peor! Aunque al final Ozma se salva, el 
cagazo para los viejos fans ya está hecho. 
El capítulo donde se hace una película de 
la historia de Macross Zero, no queda sólo 
en el homenaje (Ranka hace el papel de 
Mao). La historia de Zero es gran parte 

de la base argumental de Frontier, ya que 
una de sus protagonistas, justamente Mao 
Nome (a quien se ve en flashbacks o fotos 
ya viejita y en silla de ruedas, y que se re- 
vela con el correr de los capítulos que es la 
abuela de Sheryl). Ella fue quien lideró la 
investigación sobre los vajras y el miste- 
rio de la red Fold, junto a Ranshe Mei (la 
mamá de Ranka y Brera) y Grace O'Connor 
(la ex manager de Sheryl, que mitad de la 
serie se muestra que es una cyborg). Grace 
al final revela que los Vajras son una raza 
temida e imitada en su tecnología por la 
Protocultura, capaz de comunicarse como 
una mente colectiva a través del espacio, 
dando a entender que los famosos Kadum 
de los que se habla en Zero son los Vajras. 
Que se muestre en la intro de los primeros 
episodios escenas del primer contacto con 
los zentraedi y la partida de la Megaroad 
(como se vio en el OVA Flashback 2012, de 
1987) no fue gratuito, ya que al final de la 


nl ia... (n) 


(ZONA DE SPOILERS) 





serie se revela el objetivo del misterioso 
Mr. Bilrer: armar una gigantesca red Fold, 
capaz de unir las comunicaciones a nivel 
galáctico y poder encontrar el paradero de 
la Megaroad (con la que se perdió contac- 
to hace afios) con el ünico objetivo de co- 
nocer a Lynn Minmay. Y la más impactante 
imagen de estos detalles sueltos, es cuan- 
do la Red Fold de la reina Vajra es activada 
por la malvada Grace, quien envía ataques 
a todas las flotas Macross existentes, inclui- 
da la vieja SDF-1 que yace como símbolo de 
la Ciudad Macross en la Tierra (La anterior 
vez que se vio la SDF-1 fue cuando Sharon 
Apple se apodera de la nave en Macross 
Plus). 

Luego de una épica batalla en el espacio, 
donde las idols cantan a dúo un impresio-” 
nante medley de todas las canciones de la 
serie (evocando la batalla final de la pelícu- 
la Do You Remember Love?) las aventuras 
de la flota 25 llega a su fin en el capítulo 
25, el 25 de Octubre en el marco del 25 
aniversario (reflejando la fijación con un 
nümero como en Macross 7). 

Pese al fin de la serie quedan bastantes ca- 
bos sueltos: Quiénes eran las voces que se 
comunicaban con Grace O'Connor? Bilrer 
era una de ellas? La ayudó en sus planes 
con tal de poder encontrar a Minmay? 
Siendo Grace una cyborg que hacía down- 
loads de su mente a otros cuerpos, real- 
mente murió? Y la más intrigante de las 
preguntas: con quién se queda Alto? 
Aunque suene blasfemo, en esta serie se 
rompió la tradición. Esta vez, el triángu- 

lo no se resuelve un carajo, queda abierto 
cual oda al histeriqueo! Es por esto que las 
especulaciones sobre la trama de la pelícu- 
la para 2009 van más para el lado de una 
continuación que otra cosa. En definitiva, 
Frontier demostró ser digna de la palabra 
"Macross" en su título y el regalo perfecto 
para 25 años de historia. * 
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a televisión nacional siempre se ca- 
racterizó por ser una de las de mayor 
producción propia de la región. Se- 

ries, telenovelas y programas de entre- 
tenimiento propios siempre han estado 
facilmente entre lo mas visto del mes. In- 
cluso hoy, beneficiados por lo baratos que 
somos (en muchos sentidos), muchos países 
del mundo incluyen en su programación 
habitual series y programas argentinos. 
Esta realidad se acentuó especialmente a 
partir de los 90s cuando dos de los canales 
de aire de Buenos Aires (Telefe y Canal 13) 
volvieron a manos privadas tras largos años 
en manos del Estado. Hasta entonces el 
único privado de Buenos Aires tras la vuel- 
ta de la democracia (Canal 9) dominaba el 
rating sin mucho esfuerzo. La competencia 
que hubo a partir de ahí y la necesi- 
dad de buscar nuevas fórmulas de 
éxito aumentó exponencialmente 
la producción y dio pie a muchas 
cosas nuevas. Fue entonces cuando 
programas como VideoMatch y CQC 
se popularizaron, y la producción 
de ficción dio lugar a tiras cos- 
tumbristas como Gasoleros o 
Campeones en el prime-time. 
Uno de los géneros largamen- 
te favoritos de los argentinos, 
el de las telenovelas juveniles, por su- 
puesto estaba destinado a convertirse 
en un caballito de batalla recurrente. 
Qué tienen en común las llamadas te- 
lenovelas juveniles? Se podría decir que 
mezclan una telenovela mexicana, una 
peli de Disney y una serie de Pol-ka para 
adultos. Siempre hay algún drama en 
la historia (huérfanas abandona- 
das, el asesinato del director de la 
escuelita, que indefectiblemente 
alguien se queda ciego/sordo/para- 
lítico etc), condimentado con esce- 
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nas musicales (para después vender el disco 
y hacer la obra de teatro en las vacaciones 
de invierno), todo enmarcado en costum- 
bres bien argentinas como tomar mate en 
el desayuno o los chicos yendo a la escuela 
en guardapolvos. Los personajes suelen ser 
de lo màs estereotipados, siempre es muy 
facil | distinguir a "los malos" de "los bue- 
nos" (quienes, por supuesto, también son 
"los lindos!"), y nos dejan moralejas re-bue- 
nas como "el amor siempre triunfa", "el cri- 
men nunca paga" y boludeces así. El éxito 
de la fórmula de las telenovelas juveniles es 
innegable, al punto que, contemporánea- 
mente o con delay, trasciende las barreras 
nacionales llegando a los lugares más insó- 
litos del planeta. De hecho, está científi- 
camente comprobado que cualquier cosa 
que salga de la cabeza de Cris Morena será 
un éxito indiscutido en la lejana tierra de 
Israel. Tambien lo es que en Espafia se 
pueden conseguir colecciones comple- 
tas en DVD de Rebelde Way que 
en Argentina no, o que no hay 
un solo rumano que no sepa 
quién es Natalia Oreiro. Cabe 
destacar que muchas teleno- 
velas juveniles "clásicas" se 
pueden ver recurrentemente 
en el Canal Volver. Además, los 
canales Jetix y Boomerang dedican 
buena parte de la programación a 
pasar varias de las no tan viejas, in- 
cluso en sus versiones extranjeras! 
Es una forma de rememorar viejos 
tiempos, ya sea para morir de nos- 
talgia recordando esas carreras 
para llegar a la casa en tiempo de 
mirarlas a la hora de la merienda... 
o hundirse en la vergüenza ajena que 
producen las actuaciones al grito de 
"No puedo creer que a mí me gusta- 
a ba estoooo!”. 





Este género de la Tv local tuvo sus prime- 
ras expresiones de gran éxito en 1983 en 
paralelo con el retorno de la democracia. 
En ese momento salió por Canal 13 la que 
se podría considerar la pionera del género 
de las telenovelas juveniles: “Pelito”, de 
donde surgieron estrellas como Gustavo 
Bermúdez y Adrián Suar (que actuaba 
horrible!) vistiendo unos ridículos panta- 
lones por la cintura a lo Ed Grimly. Más 
adelante, en 1987, fue el turno de “Clave 
de Sol”. Mítica tira de la cual casi todos sus 
integrantes lograron un futuro asegurado: 
Leonardo Sbaraglia, Pablo Rago (mucho 
antes del exitazo Amigos son los Amigos 
con Carlín Calvo), Cecilia Dopazo (que lue- 
go se pondría en bolas con Fernán Mirás en 
Tango Feroz), Julián Weich (que mas tarde 
demostraría su histrionismo en El Aguje- 
rito Sin Fin), Guido Kaczka, Florencia Peña 
(cuando era re tetona), Millie Stegman y 
podrían nombrarse una bocha más. 

Tanto fue así que incluso salieron con una 
obra de teatro (Cris Morena no es pionera 
en el choreo multimedia), culminando un 
éxito que se extendió por tres largos años. 
Un poco después llegó a la pantalla chica la 
primera con temática de colegio secunda- 
rio: “Socorro! Quinto año”, liderada por un 
Fabián Vena re pendejo, y con “Help!” de 
los Beatles de opening (bocha de su cast 

se recicló en diversas telenovelas). 
Polémica en su epoca por los temas que 
trataba, hoy se la ve casi naif. 1991 trajo 
uno de los más grandes exitos del género 
con el estreno de “La banda del Golden 
Rocket”. Protagonizada por la historia de 
amor entre Suar y Araceli González (quie- 
nes luego concretarían en la vida real) y las 
melenas ochentosas de Diego Torres y Fa- 
bián Vena. “La banda...” contaba la histo- 
ria de un grupo de amigos alrededor de un 
auto clásico de los 50s (el Golden Rocket). 
Paralelamente en ese mismo año, se realizó 
El Árbol Azul, sobre un grupo de amigos 
preadolescentes que cantaban contentos 
una canción de Xuxa, y no mucho más, por- 
que la trama era tan boluda como sacarse 
un fotolog. Vale mencionar que esta serie 
se realizó para afuera, y en Argentina se 
emitió recién varios años después (y hoy 
en día cada tanto la rescata Volver). De ahí 
surgieron algunos actores de reparto, co- 
mo Facundo Espinosa. 

En 1994, Canal 13 alcanzaría un nuevo hit 
con el estreno de “Montaña Rusa”, una 
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historia de amor protagonizada por los 
adolescentes Gastón Pauls y Nancy Du- 
pláa. Y es que las telenovelas juveniles se 
caracterizaron, desde sus inicios, por ser el 
trampolín del salto a la fama de muchí- 
simos famosos, aunque probablemente 
hoy por hoy lo sientan como una mancha 
vergonzosa que preferirían limpiar de su 
currículum. Facundo Arana, sin ir más le- 
jos, comenzó su carrera actoral en “Canto 
rodado” (1993), telenovela cuyos prota- 
gonistas asistían a una escuela de arte; 
interpretando a un saxofonista que tocaba 
en la estación Pueyrredón de la Línea D de 
subtes (dato curioso: de hecho, Arana toca- 
ba el saxo en esa misma estación, y se dice 
que cuando el guionista Lito Espinosa lo 
vio lo inspiró para el personaje que luego 
él mismo encarnaría). Paralelamente, Cris 
Morena daba sus primeros pasos de choreo 
sistemático al incluir el segmento “Life Co- 
llege” dentro del ciclo de entretenimien- 
tos Jugate Conmigo. No era más que una 
novelita como para darles un bolo más a 
los chicos que estaban de figurettis en el 
programa, pero visto en retrospectiva era 
un siniestro precedente de lo que llegaría 
años después... 


Es probable que una parte importante 
de los lectores de esta nota no hubieran 
aprendido a leer para cuando muchas de 
las telenovelas que se mencionan en la 
sección anterior se emitieron. Es que para 
las generaciones nacidas del 80 y pico para 
acá, la verdadera "primera telenovela ju- 
venil” fue una sola: Amigovios, iniciada en 
1994 marca un antes y después en la pro- 
gramación de aire infanto-juvenil. Contaba 
la historia de un grupo de chicas y chicos 
que asistían a una colonia de vacaciones, y 
sus eternos amores infantiles. Como corres- 
ponde, estaba la chica que quedaba paralí- 
tica de forma traumática, la gordita buena 
y su gordito enamorado, el chico lindo y 
bueno enamorado de la chica linda, y así... 











Amigovios también sentó tendencia en 
tanto mostraba por un lado las historias 

de los chicos, y por el otro la de los adultos 
que los rodeaban (los coordinadores de 

la colonia, los padres, etc.). A pesar de ser 
pensada como una novela para el verano y 
gracias al éxito cosechado, Amigovios logró 
extenderse durante el año, con los chicos 
yendo al cole y su coordinadora mágica- 
mente convertida en maestra (todo vale en 
el sistema educativo argentino). No salió 
casi ningún famoso de esta serie: hay quie- 
nes aseguran haber visto a María Sol en un 
bulo de mala muerte de la calle Lavalle, ya 
Guille vendiendo paco en la 11-14 de Flores. 
Eso sí: dejó un inolvidable opening desafi- 
nado a morir por Nicole Neumann... 








Si Amigovios fue el puntapié inicial lo que 
seria un alud de las telenovelas juveniles, 
Chiquititas fue el golazo desde mitad de 
cancha que definió el partido. Estrenada 
en 1995 duró siete temporadas consecu- 
tivas, con su religioso horario de las 18hs. 
por Telefé, hasta que en 2001 las relaciones 
entre la productora Cris Morena y el canal 
empezaron a tensionarse. Eso provocó el 
pase a emisiones semanales y finalmente, 
en 2002, la salida del aire y el desembarco 
de Cris en Canal 9 devenido Azul Televi- 
sión. Impasse mediante, en 2006 vio la luz 
su octava temporada, con staff y estética 
casi 100% renovados, además de la inclu- 
sión del tema de Jugate Conmigo con letra 
modificada para el opening (!). 

El concepto trágico: un orfanato de niñas 
(Rincón de Luz) en el cual se esconde un 
misterioso secreto regenteado por una 
malvada directora, aunque con la figura 
maternal de Belén (Romina “no me cabe 

el apellido de papi” Yan) para calmar a las 
pre-púberes y hacerles creer que sí tenían 
una mamá. Belén además protagonizaba 
las historias “de los grandes”, cosechando 
varios novios como Fernán Mirás y Facundo 
Arana, hasta su partida de Rincón de Luz. 
La indiscutible protagonista era Mili (Agus- 
tina Cherri), que hacía de hermana mayor y 
pasaba las mil y una (entre las que se cuen- 
ta su traumática ceguera y su milagrosa 
cura). Las primeras tres temporadas man- 
tuvieron un hilo argumental pero a partir 
de 1998 con la salida de Mili también se fue 
la coherencia, y se incorporó la “magia”. 
En 2001 Mili volvería al hogar en el rol de 
madre que antes ocupaba Belén. También 
en ese año salió la película “Chiquititas, 
Rincón de Luz” protagonizada por Belén 

y Alejo (Facundo Arana), además todos los 
huérfanos correspondientes y... un duende 
(?1?!). Es incalculable la cantidad de dinero 
que Chiquititas le trajo a sus productores. 
Desde el más variado merchandising (ar- 
tículos para la escuela, revistas, álbumes 
de figuritas, bandas sonoras) hasta las 
ocho temporadas de teatro en vacaciones 
de invierno. Hoy hitazos como “Tengo el 
corazón con auuujeritos”, “Pimpollo tulín 
tulín" y "Chufa chufa chufa con las manos" 
arrasan en las fiestas retro-noventosas. 
Chiquititas era un éxito y se vendían hasta 
las pantuflas de Mili en los kioscos, pero 
tenía un problema: era de nenas. Y aunque 
muchos varoncitos la veían a escondidas, 
se arriesgaban a tener que ir a la escuela 
con guardaespaldas si se lo admitían a sus 
compañeros. Así es difícil vender merchan- 
dising al publico masculino... 











Entonces la ya todo porderosa Cris Morena 
decidió sacar al aire un nuevo programa 
para nenes... y, qué es más macho en la 
Argentina que jugar al fütbol? Así nació en 
1997 el nuevo hit juvenil: Cebollitas (alu- 
diendo al nombre del equipo de fütbol en 
el que jugaba Maradona de pendejo). 
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La historia giraba en torno a un humilde 
club de barrio con escuelita de fútbol que 
disputaba el campeonato, y cuyos inte- 
grantes pasaban por los terribles traumas 
de la infancia correspondientes. 

El cast estaba compuesto por el gordo 
hincha de Independiente que mandan al 
arco, el Colo canchero y pelotudo, la che- 
ta que no le daba bola a ninguno y, por 
supuesto, Gamuza. 

Todos ellos bajo el mando de Don Lucero, 
su obeso y amable DT que se cagó murien- 
do al final de la primera temporada, y tuvo 
que ser reemplazado. El “factor mágico” 
en este caso estaba a cargo de un Fantas- 
mita que sólo veía Gamuza (largá los magic 
brownies, Gamu!) y que representaba el 
“espíritu de los Cebollitas” (?). Como co- 
rresponde, también estaban “los malos”: 
los Power, eternos rivales de los Cebo, que 
además de malos eran feos y tramposos, 
dirigidos por Alfonso, un DT tan jodido 
que se ganó su propio cantito de cancha 
puteándolo. Los Cebo disputaron el cam- 
peonato local en la primera temporada 
(quedando... segundos!), para que luego 
en la segunda participaran del mundial de 
clubes infantiles, con sus respectivas bajas 
de casting. Como dato curioso se puede 
citar que en la presentación del programa 
aparecían futbolistas de renombre con la 
camiseta de los Cebo practicando con ellos, 
como Martín Palermo y Oscar Ruggieri. 
Ningún famoso relevante salió de Cebo- 
llitas aparte de Dalma Maradona (que no 
cuenta porque ya era “hija de”). Hoy el 
Colo se dedica a recibir puteadas cuan- 

do alguien lo reconoce y la Gorda vende 
promociones de mayonesa en los supers 
chinos. Eso sí: nos dejaron la irrevocable 
convicción de que bancarse ser segundos 
también es ser campeón, y los hits “Qué 
bolú, qué bolú”, “Gamuuuza, Gamuuuza” 
y “Sólo queremos tranzar”, todos con rit- 
mo de cantito de cancha. 

Escapando un poco de Cris Morena, hubo 
un intento de novela juvenil llamativo en 
1996 pero que no perduró en el inconcien- 
te colectivo, al menos no como se quería: 
La Nena, remake de un programa del año 
del pedo (1965) que protagonizó Marilina 
Ross (antes de tener voz de faso constante). 
En este caso fue Valeria Britos (que por sus 
facciones y pese a sus 30 años encima sólo 
pudo hacer papeles de adolescente) que le 
sacaba canas verdes a Rodolfo Ranni, y va- 
rios actores de reparto, de entre los cuales 
surgió Mariano Martinez. También pasaron 
Romina Ricci y Carla “Lalola” Peterson, pe- 
ro nadie se enteró. 








En los primeros meses de 1998, Telefé otra 
vez tenía que cubrir su prime-time veranie- 
go, y decidió sacar otra tira juvenil. El tema 
es que el calorcito estaba demasiado lindo 
como para contratar guionistas decentes, 
así que se calzaron los guantes de robar 

y decidieron calcar una serie que venía 
arrasando en USA: Dawson's Creek. Así 
nació Verano del ‘98, una versión berreta y 
argentina de la serie yankee, que reempla- 
zaba a un rubio jetón por otro pero con 
rastas, y a Katie Holmes (Joey) por Marcela 
Kloosterboer (Jose): ni siquiera se gastaban 
en cambiarles el nombre para caretearla! 
Verano del '98 (convenientemente expor- 
tada a otros países como “Verano eterno”) 
apuntaba a otro público, menos infantil y 
más adolescente. Es decir, sus protagonis- 
tas no querían tranzar, sino coger. En su 
primera temporada prácticamente no mo- 
dificaron nada de la historia de Dawson's 
Crek, lo cual no impidió que cosechara un 
inexplicable éxito. Debido a ello, Telefé 
decidió extender la serie hasta finales del 
2001, cuando finalmente el verano eterno 
terminó con muchas bajas en su casting ori- 
ginal. En el camino, como pasa siempre en 
las versiones nacionales de éxitos extran- 
jeros, la historia se deliró hasta el infinito y 
llegó a absurdos como matar a un persona- 
je de leucemia para que después re-aparez- 
ca en un lago de la Patagonia, o mandar a 
Joey (es decir, “Jose”) a hacerse monja para 
terminar muerta en el derrumbe de una fá- 
brica abandonada (las piedras se las habrá 
tirado Cris porque Jose se fue a trabajar a 
Chiquititas). Entre los famosos que surgie- 
ron de esta serie está Marcela Klooster- 
boer (que antes fue la hermana de Dibu), 
Dolores Fonzi, Romina Ricci, Juan Ponce de 





León y Carla Peterson, quienes nos regala- 
ron esa canción de fogón que nos asegura 
que nada nos puede pasar, y que todas las 
bicis y los barcos... (?). 

Para el siglo XXI los huérfanos y demás 
personajes tristes ya estaban pasados de 
moda y había que producir algo más cool, 
más trasgresor, más “rebelde”. Las series 
de secundaria yankee ya habían calado 
muy hondo en las nuevas generaciones, y 
los realities sobre bandas adolescentes es- 
taban en su máximo auge, así que ahí esta- 
ba la papota. Rebelde Way nació entonces 
como una fusión entre The OC y Popstars. 
Básicamente se trataba de un grupo de 
chetitos (80% egresados de Chiquititas) 
que cumplían su sueño de formar una ban- 
da pop y conquistar la fama mundial (?). 

Lo curioso es que Rebelde Way en su época 
fue muy exitoso en países de medio orien- 
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te, y también pegó muchísimo en España, 
pero varios años después de terminado el 
programa y disuelta la banda. Sin embargo 
el éxito fue tal que los españoles lograron 
rejuntar a la banda para dar recitales en 
Barcelona y Madrid (a los cuales no fue Lo- 
pilato). Del cast principal Luisana Lopilato y 
el mexicano Felipe Colombo consiguieron 
ampliar su fama y lograr papeles impor- 
tantes en lo sucesivo. Camila Bordona- 

va protagonizó una novela con Gustavo 
Bermúdez que fue un fracaso, y al rubio 
dientudo sólo Cris Morena lo siguió contra- 
tando... Existe también una remake mexi- 
cana (legal y licenciada, vale aclarar) bajo 
el nombre de simplemente Rebelde (y el 
grupo musical, RBD en lugar de ErreWay). 
Esta, además de en sutierra natal, arrasó 
en España al punto de eclipsar a la versión 
argentina y creando la paradoja de ser las 
dos emitidas simultáneamente en Tv abier- 
ta. La versión mexicana seguía la misma 
historia pero estaba tomada mas en joda. 
Las chicas, por ejemplo, vestían polleritas 
absurdamente cortas y con botas (ni hablar 
de que las mexicanas deberían acusar fácil 
unos 10 años más de los que decían tener 
en la serie). 

El 2004 era un buen año para volver a los 
clásicos infantiles, y una nueva generación 
de niños necesitaba su dosis de magia fu- 
mada. Floricienta salió al aire en Marzo de 
ese año como una remake de Cenicienta 
ambientada en Baires, con al gunos toques 
de La Novicia Rebelde. Unos chicos huérfa- 
nos, un hermano mayor serio aunque con 
aires de príncipe azul, una heroína humilde 
con una sonrisa tan enooorme como sus 
tetas, y dos brujas (madrastra y hermanas- 
tra) fueron los protagonistas de este otro 
hit de Cris Morena, el cual arrasó en toda 
Sudamérica y España. La historia de amor 
se centraba en la niñera y cantante pop (?) 
Flor y un multimillonario de turno, en una 
mansión donde todo el personal de lim- 
pieza le hacía la gamba a la heroína y las 
malas no escamoteaban en mentiras para 
frustrar su amor. La magia de colores bri- 
llantes y los fantasmas poseyendo cuerpos 
ajenos son fruto de la inagotable fuente 
de inspiración lisérgica de sus guionistas, 
quienes año a año ya empezaban a pre- 
guntarse qué carajo podían escribir... 

Así fue como en el 2006 nació Alma Pira- 
ta, un delirio total protagonizado por las 
gomas de Luisana Lopilato y el diseñador 
de vestuario. En ella un grupo de chicos 
descendientes de una familia pirata deben 
encontrar el “Alma” (?) y se enfrentarán 
contra los malos (la “anti-Liga”), que 
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desean encontrarla primero. No escasea- 
ron en sus capítulos los superpoderes biza- 
rros, las espadas antiguas y pistolas, como 
así tampoco las malas actuaciones o la ridi- 
culez del guión. Pobres Mariano Martínez 
y el rubio dientudo... 

Finalmente en 2007 las telenovelas juveni- 
les alcanzarían su cenit de ridiculez (cosa 
que se creía insuperable a esta altura del 
partido) con Casi Ángeles. De nuevo un 
orfanato, de nuevo una banda pop adoles- 
cente, pero con idas y vueltas de parentes- 
cos familiares falsos y ocultos, digna de una 
telenovela de Thalía. Sin famosos muy im- 
portantes (aún), se sigue transmitiendo por 
Telefé la segunda temporada. En tanto, el 
actual fenómeno masivo de telenovelas ju- 
veniles, a diferencia de la gran mayoría de 
los éxitos anteriores, no fue producido por 
Cris Morena Group sino por Ideas del Sur 

y Artear. Patito Feo recupera el género de 





Esta dupla de autores (de la que se comenta. 


que incluso fueron más que amigos) tuvoa 
su cargo a casi todas las series juveniles | 
desde Pelito hasta Montana Rusa. Perono 
sólo eso. Son responsables de la historia de 
más de 100 títulos realizados entre 1980 y la 
actualidad. Y si bien no lo aclaran, es más que 
evidente que habrán recurrido a un enorme 
staff de ayudantes, porque armar tanta canti- 
dad de capítulos diarios de una hora casi sin 
descanso es un toque jodido. i 


Los últimos años los han visto trabajar a cada i 


uno por su cuenta. Es así como Vainman tuvo 
a cargo la historia de Verano del ‘98 y del ciclo 


Poné a Francella. También quedó a cargo del | 


casting y la edición de historias de Gran Her- 
mano, el reality show más importante que 

se realizó acá. En tanto, Maestro desarrolló 
varias de las tiras más importantes que emi- 
tió Canal 13, como El Sodero de mi vus. Son 
Amores y Por Amor a Vos. 


， series creadas y/o producida p ella. 


historias de colegio y lo mezcla con la vieja 


tendencia de cruzar las historias de "los 


chicos" con las de los "grandes". Además, 
imitando el estilo de las series de secun- 
daria yankee, muestra la típica división 
que hay en los alumnos entre "Divinas" y 
"Populares" (como se llaman los "bandos" 
en Patito Feo). Por supuesto, la magia no 
podía estar ausente, y algunos hechiceros 
se infiltraron en la historia en forma de 
nifieras y cosas así. La segunda temporada 
(que se supone ültima) terminó hace poco 
en Canal 13 y obviamente se reemplazó 
por otra telenovela juvenil: Atracción x4, 
con los hermanos Lopilato, Rodrigo Guirao 
Diaz y Camila Bordonaba. En otros diez 
afios seguramente tendremos otras diez 

o quince telenovelas juveniles para hacer 
otra nota. El dicho se demuestra siempre 
cierto: "Cuanto más cambia el mundo, más 
sigue siendo igual". 





Desde sus orígenes como modelo publicita- 
ria y actriz, María Cristina de Giácomi hizo de 
todo: actuó en tres películas de Olmedo y 
Porcel; fue la ascensorista en Mesa de Noticias 
y la novia de Carlín Calvo en Amigos son los ` 
Amigos. Tras eso vendrían los cuatro años de 
Jugate Conmigo, su regreso ala actuación ` 
enla novela Quereme (con Juan Palomino y 
el staff de Jugate ‘92) y el fracaso de Jugate 
con Todo. Ahí Cris decidió pasarse definitiva- 
mente al otro lado de cámara, donde impulsó ` 
la realización de series juveniles. Y algo de lo 
que no todos son concientes es que su carre- 
ra como compositora es tanto o más impor- 
tante que su profile artístico. Tanto es así que 
en compañía de Carlos Nilson, creó canciones . 
‘para Xuxa, buena parte de las que hacia Flavia 
Palmiero en La Ola Está de Fiesta y TODA : 
las de Brigada Cola, Ritmo de la Noche y, por 
supuesto, las que hayan salido en todas | 
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UN Por Juan Ignacio Quiroga 


ras un imperdonable afio de au- 

sencia, el staff de producción de 

Lazer volvió a hacerse presente en 
Leyendas, la convención rosarina orga- 
nizada por Milenario Comics y AHI (Aso- 
ciación de Historietistas Independientes) 
Rosario que actualmente ostenta el nada 
despreciable record de diez ediciones al 
hilo. Como todos los años, la cita fue en el 
CEC (Centro de Expresiones Contemporá- 
neas), situado en la calle Sargento Cabral 
“esquina” el Río Paraná, los pasados días 
17, 18 y 19 de Octubre. Leyendas siempre 
tiene una gran convocatoria de artistas y 
guionistas argentinos de renombre. Es así 
como gente de la talla de Horacio Lalia, 
Eduardo Risso y Carlos Trillo se hicieron 
presentes tanto en diversas charlas y ta- 
lleres como en el espacio dedicado a la 
muestra de interiores de obras clásicas e 
incluso inéditas (como una que Trillo con 
Mandrafina están realizando para el ex- 
terior). Por supuesto, en la expo también 
hubo un buen número de stands y un 
gran número de concurrentes. En varios 
casos, fans itinerantes de varias partes del 
país dando la nota federal al asunto (como 
es nuestro caso, por ejemplo). En efecto, 
del lado de Ivrea y Lazer nos hicimos pre- 
sentes Javier Heredia (jefe de producción), 
Paula Ventimiglia (jefa de diseño), Pablo 
Broqua (coordinador de publicaciones) 
y el que acá escribe, Juan Ignacio Quiro- 
ga (Jefe de Redacción de esta benemérita 
revista). 
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RECOMENDADA 
POR BILLY Y MANDY 

















A nuestra llegada, hicimos el habitual tour 
gastronómico por Rosario (más que nada 
porque estábamos casi sin desayunar y por 
ende nos estábamos cagando de hambre) 
para luego desembocar en el CEC, un par 
de horas antes de las principales activida- 
des. Cuando vimos el lugar, si bien es el 
mismo de todos los años, nos sorprendió 
gratamente que esta vez hayan desple- 
gado un tremendo escenario con pasa- 
rela. Obviamente esto fue ideado para 

el cosplay ya que para dar las charlas se 
habilitaron salones en un edificio anexo a 
los galpones del CEC (muy bueno ya que 
aislaban el ruido de la expo). Claro, noso- 
tros pensábamos que nos iban a dar lugar 
ahí, pero no. También nos tocaba el esce- 
nario!! Y como teníamos un solo micrófo- 
no, lo que inicialmente pretendimos como 
charla desde la mesita típica, se transformó 
en un show. Cualquiera que veía de lejos 
hubiese pensado que estábamos cantan- 
do o algo por el estilo cuando en realidad 
nos estábamos acercando a la gente con el 
micrófono para que también se escucharan 
sus preguntas :P Siendo ése el leit motiv 
de la charla en general (muy amena, por 
cierto), regalamos algunas cosas entre el 
püblico (entre ellas una codiciada gigan- 
tografía con la tapa de Lazer Plus #3, para 
lo que obligamos a dos asistentes a hacer 
la fusión de Dragon Ball Z) y luego dimos 
paso al cosplay, más majestuoso que nun- 
ca. A destacar varios puntos: la excelente 
conducción de Diego Paris, más ocurren- 
te que nunca, arrancándole carcajadas a 

la gente. También la predisposición de los 
cosplayers, que generaron performances 
tan divertidas que incluso algunas total- 
mente espontáneas (generadas por Paris) 
dieron a pensar que estaban realmente 
preparadas. A todo esto, es notable lo di- 


iib 
vertido e interesante que puede resultar 
un concurso de cosplay con una buena 
conducción y una dinámica elaborada, co- 
sa que las mismas actividades en Buenos 
Aires, en pos de imponer profesionaliza- 
ción y seriedad, están perdiendo peligro- 
samente. Igual, acá las palmas se las lleva 
la siguiente anécdota. Resulta que la pasa- 
rela desembocaba en una de las columnas 
que sostiene la estructura del CEC. Para 
sortearla, se armó una terminación que la 
rodease, sin poder evitar dejar un hueco en 
el medio. Obviamente alguien iba a caer 
ahí... y la pobre víctima fue una cosplayer 
de Bleach que cayó tan bien adentro que 
literalmente desapareció. Por fortuna sólo 
quedó un poco aturdida. En fin. Para el do- 
mingo no quedaba mucho más, ya que fue 
más tranquilo tanto en concurrencia como 
en actividades. A destacar la actuación de 
dos bandas locales, Kiiroi y San Hoshi Hino, 
que la rompieron tocando covers de los te- 
mas más populares de anime y J-Music. En 
lo que a nosotros respecta, todos tuvimos 
una linda estadía, salvo Pablo, que me pu- 
teó eternamente al llegar a Buenos Aires 
porque en la mafiana del domingo lo hice 
caminar por toda la costanera y quedó rojo 
como un culo de mandril. 





(sa )...sacima. 
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UN Por Maxi Ferreira 


Ma arece ser que la frase “volveré y seré 
: ps está siendo empleada por 
varios clásicos ultimamente. Nacida 
en el afio 1990 como una serie de ranobes 
publicadas por Fujimi Shobo (subsidiaria 
de la editorial Kadokawa), escritas por Ha- 
jime Kanzaka (Lost Universe) e ilustradas 
por Rui Araizumi; Slayers supo convertirse 
en un éxito de enormes proporciones, lo 
que le permitió, entre otras cosas, llevar su 
pintoresca historia a una gran cantidad de 
medios. Pero la mayor parte de su reconoci- 
miento, como suele suceder en estos casos, 
se la debe a su adaptación para la panta- 
lla chica. Sus primeras tres series animadas 
(Slayers, Slayers Next y Slayers Try), estuvie- 
ron al aire en Japón entre Abril de 1995 y 
Septiembre de 1997, conformándose de 26 
episodios cada una. Éstas pudieron verse 
en nuestro país (primero caóticamente por 
Canal 7 y después más ordenada y completa 
por Magic Kids) a partir del año 2000. Hoy, 
tras once afios de ausencia en la Tv japone- 
sa, la franquicia vuelve a la carga con una 
nueva serie, Slayers Revolution, cuya prime- 
ra etapa, de 13 episodios, fue emitida por 
las pantallas de TV Tokyo del 02-07-2008 al 
24-09-2008. Más allá de todo el tiempo que 
pasó entre Try y Revolution, la mayor parte 
del staff involucrado se mantuvo intacto, lo- 
grando una fiel continuidad de realización 
respecto de sus predecesoras. El director 
sigue siendo Takashi Watanabe (Ikkitousen; 
Full Metal Panic!), Naomi Miyata (Lost Uni- 
verse; Fortune Quest) sigue a cargo del 
redisefio de personajes para Tv, y el estudio 
J.C. Staff (Azumanga Daioh; Excel Saga) se 
mantiene como productora de la serie. Ade- 
más, los actores de voz de los personajes 
principales tampoco fueron reemplazados 
y, como de costumbre, tanto opening como 
ending son interpretados por la célebre 
Megumi Hayashibara (quien además pone 


— um (54) 


PERO EL SOMBRERO | 
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la voz de la protagonista, Lina Inverse, en 
todas sus encarnaciones). El hecho de ha- 
ber mantenido la mayor cantidad posible 
de elementos en común con producciones 
anteriores deja como resultado que el paso 
del tiempo sólo se vea reflejado en la gran 
calidad de animación de Revolution, acorde 
a los tiempos actuales. 

Dejando de lado su nombre, la historia de 
la serie es completamente original. No está 
basada en ninguna novela (de las cuales 
hay más de 50 volúmenes publicados, por 
cierto), aunque tiene alguna que otra situa- 
ción sacada de la primera saga de ranobes, 
cosa de que encaje en el contexto de los 
animes anteriores. Todo comienza con Lina 
Inverse y Gourry Gabriev en uno de sus viajes 








de placer, que involucran como elemento 
fundamental agarrarse a trompadas con 
cualquiera que se encuentren en el camino. 
En realidad, el objetivo de la travesía es en- 
contrar una espada que se banque la fuerza 
de Gourry (ya que su Espada de la Luz no 
está más y cualquier espada corriente que 
agarra ahora se hace mierda al toque), pero 
igual se cagan a piñas con cualquiera, por 
deporte nomás. Mientras hacen de las suyas 
con unos piratas de'altamar, se cruzan con 
Ameria Seyruun y Zelgadis Greywords, vie- 
jos amigos y compañeros de aventuras en 
temporadas anteriores, que están acompa- 
ñados por el Inspector Weiser, un tipo que 
quiere meter en cana a Lina a toda costa, 
sólo por ser sospechosa del cargo “ser Lina 
Inverse” (en cierto modo la cagó porque no 
puede declararse inocente :P). Otro perso- 
naje nuevo es Pokota, un bicho que tiene 
más pinta de haber salido de la tercera tem- 
porada de Digimon que de ser un hechice- 
ro, pero que sin embargo guarda un gran 
potencial. Se puede dar el lujo de enfren- 
tarse de igual a igual contra Lina, e incluso 
utilizar su característico hechizo Dragon 
Slave! De todos modos, y como es costum- 
bre en Slayers, los primeros episodios son 
un tanto irrelevantes para lo que es la tra- 
ma en sí, ya que están dedicados a mostrar 
la cara humorística de la serie, con chistes 
cada dos por tres y situaciones de lo más 
ridículas. Recién en el quinto capítulo las co- 
sas empiezan a tomar color, con la aparición 
de los que parecen ser los antagonistas de- 
finitivos de la saga, además de la introduc- 
ción de Xelloss -del lado de los malos- y un 
poquito de historia sobre Pokota, que en lu- 
gar de responder dudas deja aún más cabos 
sueltos, y un importantísimo interrogante 
que se remonta a las épocas de la primera 
serie. Todo un misterio. Para colmo, los fans 
acérrimos de la serie se agarran la cabeza 
porque Slayers Revolution, es la primera de 
TODAS las producciones realizadas sobre 





Slayers que no es canónica. O sea, contradi- 
ce etapas anteriores en varios casos. Incluso 
hasta cuesta saber si hay que tomarla como 
continuación de Try o como un derivado de 
las novelas. Estos puntos quizás puedan es- 
clarecerse en la nueva etapa que empezará 
a emitirse a partir de Enero: Slayers Evolu- 
tion-R (cuac). 

También, aprovechando esta nueva olea- 
da de la histérica hechicera adolescente, 
entre Junio y Julio de este año, Kadokawa 
(la editorial de todos los mangas de Sla- 
yers) empezó a serializar dos nuevos man- 
gas: Slayers Revolution (adaptación del 
anime, por Issei Hyoji, sale en la Dragon 
Age) y Slayers: Light Magic (historia origi- 
nal, por Yoshijiro Muramatsu y Shin Sasa- 
ki, sale en la Kerokero Ace). En el marco 
de todo este revival, también se editó una 
recopilación en dos tomos llamada Slayers 
Legend. La misma incluye capítulos de los 
mangas Slayers (el ya editado en Argen- 
tina por Ivrea en dos tomitos) y Chobaku- 
madouden Slayers, más el nuevo manga 
Slayers Falshes no Sunadokei (el reloj de 
arena de Falshes), realizado por Asahi 
(como la birra japo). Si bien esta dupla de 
especiales tiene un alto valor coleccionis- 
ta, Kadokawa acaba de editar Falshes no 
Sunadokei independientemente en un to- 
mo unitario. ! 
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TU AMIGO 
DE SIEMPRE 


(que ahora es rolinga) 


Y mirá, cuando era 
emo me pregunta- 
ban, why so serio- 


La lengua de Alu- 
card es más larga 


que la de Mick, vie- 
| ja! Me junto con las 


fieritas de la esquina 


| ylerompemo'todo' 
| lovidrio' al quele 


guste! Pero primero 
copate que la quiero 


- terminar de ver. 
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TU AMIGA CHETA 
DELA INFANCIA 


(que ahora hace eventos) (que vive con los viejos) 


Ay, stop, no entien- 

do nada. Los dos 
malos no estaban 

muertos ya? Así la 


3 (di 
- top) salió algo de - 
esto! Voy aarmar 


 unanuevatribuur- ` 
bana de vampiros i 


que chupan agua 


tonica, los llevo ala | 


tele y los hacemos 


- bailar electro- 


chamamé. Con los. 
pesitos q me hago 
I 


ELOTAKU DE 40 
Y TANTOS AÑOS 


En Batman de Tim 
Burton, también ` 
aparece brev 

te Harvey “Tw: 
face" Dent. | 

que acá tamb 

se muere, coi 
Rachel... 

cagué otro final! 


vegetariano. Me 


quedo con los OVAs, 


EL PUESTERO 


DE PARQUE R. 
(que tiene un BMW) 


nja que 


hablaba un inglés | 
de mierda y se las 
| llevó todas. Pero 
| tengo varias colec- 
ciones Buttman g en 


Gel... qué?? Y eso 1 


con qué she come, 
papá?? Los lubri- 
cantes en la far- 


- macia de enfrente. 


Tengo Locuras de 
Isidoro, Correrías de 


` Patoruzito, HUST- 


ER y viejas Maxim 
pegoteadas, pero 


| de “Gel Sin” nada, 
che! . 


€, qué asco, 


. novendo porno ` 


ejas... Alo' ` 
mp3, películas, 


efedrina, películas, 


| juegos, paco, mp3, 


| películas, juegos, 
| series, mp3, cambio 


dólares, películas... 


PSP ESA 
SPP C KKK 
292322223255*^* 
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ÉLLA 
CANCIÓN 


(from Tzimios planet) 


película. Me hace 


acordar cuando Robi ` 
‘Rosa sedisfrazaba 
de Batmanyyode — 


Batiduende. Y nos 
Na unas ba 
... Por arribaa, por ` 


` joo, angelitoos si 


pecadooo... 


Alucard? Este nombre | 


me haceacordara ` 
cuando se me acabó 


Osaiinsaiauttt, livin’ la 


vida loca.. 


Nole llega nia los ta- 
loneza Pritzon Break, 
pero ni ahí. Que no. 
tzon de lo mitzmo? 


Ay, Jerry Seinfeld tze | 
eztraño, porque vive ` 


en mitzu recuerdo, 
tze olvido, acada mi- 
nuto lo intento... 


2229**9** 
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ELEDITOR 


JAPONÉS 
(sinintérprete) 


No. No licensing 
Batman manga. Wait 


` more few weeks. We - 


u “Catman”, 
without copyrights 


or problem with 
| taliban-san. How 


many bookstore in 
Argentine country? 
Ah, pero pagar 

mil dólares. 


No! The business th 


| Idelivermanga of ` 


Maybe if you sell to 
Argentine bookstore, 
then sucess. How ` 
many bookstore in 
Argentine country? 


9 Oh, sake arrived! 


ROGELIO 


ORTIGAZ 
(Jaja, malísimo) 


| eso era un espo 
| pero acá no muerde 


ómo se pone la loca 


. del cabarulo cuando 
le muerdo el cuello? 


Más loca que Pacha 
cuando le saco la La- 
zer. Jaja, si vos no lees 
Lazer, Pacha. 


ocho y me sobran 


dos... capítulos de la 
ie! Eeh, qué enten- 


i diste, sancorito? Jaja 


malisimo!!! 


1999339331? 


LA CHUPAPIJA 
TEMEROSA 


1::323320005- 
99999399901 - 


HII>. 
99999999953 » - 


È 
» 


LAMUJER QUE 
MEA PARADA 


(del seguí... que yoteaviso) (con programa de cable) 


Mmmm, suck suck, 
chuic, smack, figsh 
fisghs, sssmmmms- 


| hshsm, aaahh 
Puaj... (traducció! 
me chupa lc que 


immm, suck suck, 
chuic, smack, figsh 
| fisghs, sssmmmms- 
msmm mmm, sms- 
hshsm, aaahhh!! 
Puaj... (traducción: 
zafaba pero acaba 
en sólo 13 capítulos. 
Qué miedito, justo 
cuando menos te lo 
esperás...). 


| que meavi 


. tarde. Mirá si hay otra 
huelga de guionis- 
tas y la se acaba | 
antes). 


Me alienta que les 
guste esta serie, Me 
acuerdo de cuando 
paséel openingen 
el programa. Me 
asombra lo exitosa 
que es. Te meá 

los pantalones. 


Me avisan que Elaine 
io puede venir a la 


entrevista. Me acuer- 


do que igual estaba 


buena. Me apena por. 


todos ustede 
alivia que igu. 


| mos un programa pa 
ra mearse dela ri 
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Buenas y non-sanctas for everybody!! Cómo dicen que les 
va, queridísimos lectores? Yo aquí estoy, en una preciosa 

tarde soleada portefia, a punto de ponerme a redactar la 
segunda entrega de este bonito espacio que hemos dado 


en llamar Lupamail. El sol entra por la ventana, mi perro 
duerme la siesta a mi lado y la televisión insiste en hacerme 
creer que el mundo va a colapsar. Dado que en este nüme- 
ro tenemos poquitito espacio, voy a reducir esta intro al mí- 
nimo, para darle paso al verdadero motivo de esta sección: 
sus correos! So... here we go! 





—Ehmm... ponele que sí:P 


Bueno, mi he: 









tar so 





irajo hacer jaja! 
—Dejà de poner excusas, es evidente que me escribís pa- 

ra ver si podés sacarme el nümero de teléfono y acostarte 
conmigo... (?) 
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tiende, 
—"Si lo entendés, es porque sos del palo!", como dice el 
grosso de Capusotto ^^ 
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Estas locas locas estrategias de marketing 
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trategia de ve a. i e | «1 
—Y ahora que el viejo la palmó seguro que duplicaron | | 


| 
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A con o. 
de la PC, ar 7 —Y no, imaginate, después de eso no lo vi más... temo 
que haya aparecido en una zanja del conurbano con 12 
tiros en la cabeza... pero me da miedo averiguar. 


— Me fui otra ma jaja, muy bueno You 
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— Comprate un 
A i 


urarte con eso. 


me da para | 
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npu, 
ma excusa :P 
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-Hola, Lu! Soy Nat 

uele?) 

Seee, desde Montevideo...! 
I sui 









G N” B onuevo. 


? JUAAAS!!! Y por qué?? XD 


Bueno querid@s, con esto terminamos esta mini entrega 
de este Lupamail!! Muchas gracias a todos los que escri- 
bieron, como verán no pude poner todos los correos, pe- 
ro espero muchos muchos más para el próximo número 
^^ Y recuerden: no por arreglarse el flequillo son más fe- 
lices. Abracitos de oso y mimos anti-emos para todos!! ^^ 
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MUSMUNDO ES MARCA REGISTR, 
40726053-2! LAS FOTOS SON SOLO D 
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racias al seinen, género que agrupa 
las obras expresamente dedicadas 
al publico adulto, los mangakas tie- 
nen la posibilidad de darle rienda suelta 

a sus mentes y elaborar las historias más 
sofisticadas, con tramas más rebuscadas y 
elementos ligados a muchas menos atadu- 
ras que en otros géneros. Sexo, violencia, 
racismo y otros temas considerados “tabú” 
son moneda corriente en los mangas de es- 
te estilo, aunque ninguno de ellos es indis- 
pensable a la hora de crear un seinen. 

Es por esto que existe una gran variedad 
de contenidos dentro del rubro, que apun- 
tan a distintos nichos y satisfacen las ansias 
de los que están buscando algo más de lo 
que un shonen, por poner un ejemplo, les 
puede ofrecer. Y es así que nacen historias 
como la de Monster, un manga que rompe 
con todas las barreras del género hasta el 
punto en que es prácticamente imposible 
poder meterlo en una única categoría. 
Podría decirse que es una mezcla entre 
terror, suspenso, thriller psicológico y poli- 
cial, porque encaja perfectamente con la 
descripción de estos estilos. Pero la reali- 
dad no es así de conveniente; Monster va 
mucho más allá. Ojo, no se trata de una 
historia “de culto” ni mucho menos, y tam- 
poco se la intenta describir como la obra 
definitiva del comic japonés, pero es uno 
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Liebheart 





de esos pocos casos que se definen a la per? 
fección como seinen, y lo enorgullecen, 

Su autor, Naoki Urasawa, es un verdadero 
tesoro nacional en su país. A menos de 
cumplir su primer medio siglo de vida, ya 
lleva acumulado un gran portfolio de lo- 
gros, premios y, por sobretodo, historias 
impactantes. Su debut como mangaka se 
dio en el año 1981 con Return, obra con 

la cual se hizo acreedor del premio al Me- 
jor Artista Nuevo del Año de la editorial 
Shogakukan, un año después. 

No obstante, su primer gran éxito fue 
Yawara!, publicado entre 1986 y 1993 y re- 
copilado en 29 tomos. 
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EI mismo también recibiò el codiciado 
Shogakukan Manga Award en 1990, pre- 
mio que, por cierto, volveria a ganar por 
Monster (en 2001) y por 20th Century Boys 
(en 2003). Pero sobre esto se habla más 
adelante en la nota. 

Monster comenzó su serialización en 1994 
mediante las páginas de la Big Comic 
Original, una de las revistas seinen de 
Shogakukan. Finalizó siete años después, 
en 2001, tras haber alcanzado 18 tomos re- 
copilatorios, logrado tres importantísimos 
premios y colocado a Urasawa en el podio 
de los autores de este género. 

La historia de Monster comienza en el 

año 1986, en Alemania, país aún divido y 
con el Muro de Berlín, donde, en la zona 
soviética, los conflictos políticos abundan 
y la sociedad se encuentra en el límite de 
la tolerancia ante la prohibición de sus 
derechos. En medio de todo se encuentra 
el doctor Kenzo Tenma, un neurocirujano 
japonés que habita en el país desde sus 
años de estudiante, y que actualmente se 
encuentra trabajando en un prestigioso 
hospital de Düsseldorf. Debido a su gran 
habilidad con el bisturí, Tenma es el ciru- 
jano preferido del director del hospital, 
quien le asigna los casos más “importantes”, 
bajo su pensamiento de que hay vidas que 
tienen más valor que otras. El protagonis- 
ta no comparte en absoluto este punto 

de vista, pero es lo que manda el jefe y se 
la tiene que bancar. Además, Tenma está 
comprometido con la hermosa hija del di- 
rector, Eva Heinemann, y no tiene ganas de 
saber cómo afectaría su relación si decide 
poner los huevos sobre la mesa y enfren- 
tarse a su padre. Más allá de que este argu- 
mento sería suficiente para desarrollar una 
historia por su cuenta -que sería de por 
más aburrida-, esta introducción sólo sirve 
para presentar al protagonista, un tipo ho- 
nesto y políticamente correcto que tiene 
que enfrentarse al régimen favoritista del 
lugar donde trabaja, dirigido por un viejo 
al que sólo le importa la guita y el poder. 
Pero como se dijo, esto es sólo una intro. 








mM 4 da que e : 
La verdadera historia arranca cuando un 
pibe de unos ocho afios ingresa a la sala 
de operaciones con una bala en la cabeza; 
paciente al que Tenma opera sin darle bola 
alas órdenes recibidas de priorizar a un 
importante político ingresado un rato des- 
pués. Este chico, de nombre Johan, había 
sido encontrado en la escena del crimen 
donde sus padres adoptivos fueron asesi- 
nados cruelmente, junto con su hermana 
gemela que padecía un prolongado shock 
emocional. Tras varias horas de cirugía, 
Tenma logra salvar la vida de su paciente y 
queda con la conciencia limpia por haber 
hecho lo que consideraba correcto. Pero 
pronto se daría cuenta de que no pudo 
haber meado más lejos del tarro con la de- 
cisión que tomó, porque las consecuencias 
de ese acto transformarían varios afios de 
su vida en los más miserables que una per- 
sona pudiera soportar. 
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Al corto plazo, su intento por hacer el bien 
repercute en la degradación de su condi- 
ción laboral y la disolución de su compro- 
miso con Eva. Aunque las cosas empiezan 
a mejorar el día en que sus “enemigos” (el 
director del hospital y otros dos médicos 
bastante hijos de puta que le hacían la vida 
imposible) mueren envenenados misterio- 
samente, mientras que los gemelos Johan y 
Anna desaparecen del hospital sin dejar ni 
un rastro, devolviéndole a Tenma su respe- 
to y status social, como si alguien le hubiera 
hecho un favor. 

Unos diez años después, Johan vuelve a 
aparecer en la vida del doctor para confe- 
sarle que él fue quien le hizo ese cruel 
“favor” de matar a los cabecillas del hos- 
pital, que en realidad fue una manera de 
agradecerle por haberlo salvado. Aturdido 
e impresionado, Tenma comienza a desem- 
polvar el pasado y descubre que Johan es 
también el culpable de un gran número de 
crímenes acontecidos durante los últimos 
años, y decide dejar todo de lado para per- 
seguirlo y asesinarlo, ya que él le devolvió la 
vida una vez, y todas las víctimas de este 
monstruo pesan mucho más en su concien- 
cia. El 06-03-2004 salió al aire en Japón el 
primer capítulo de la versión animada de 
Monster por las pantallas de NTV (con N 
de Nihon, no con M de Muchos-realitys- 
de-Mierda). El anime, producido por Ma- 
dhouse (Death Note; Beck), contó con la 
dirección de Masayuki Kojima (Piano no 
Mori) y el diseño de personajes de Shigeru 
Fujita, quien realizó un excelente trabajo a 
pesar de ser su debut en el rubro, respe- 
tando los diseños de Urasawa con una 
increíble fidelidad tanto en sus atractivos 
personajes como en sus oscuros y hasta 
diabólicos escenarios. Respecto a la trama, 
también es de apreciar lo bien adaptada 
que resultó; es prácticamente un calco de 
su contraparte manga. Esta serie de Tv fi- 
nalizó el 27-09-2005 tras 74 episodios. 
Como se anunció en Lazer un par de núme- 
ros atrás, el anime de Monster puede ver- 
se en Argentina gracias a la señal digital 
Cityvibe, que tras haberlo adquirido de 

Viz Media lo está emitiendo desde el pasado 
6 de Septiembre, todos los miércoles y sába- 
dos a las 20 hs. de a dos episodios cada día 
y repitiéndolos el mismo día a la madruga- 
da. También, siguiendo su propio orden de 
emisión, se emitirá desde el 23 de Enero de 
lunes a viernes a las 14 hs. Todo un logro 
para este canal que siendo relativamente 
nuevo ya presenta una serie de este cali- 
bre. La emisión se realiza con audio en ja- 
ponés y subtítulos en castellano neutro. 
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Monster es una obra de por más innovado- 
ra, que anula por completo la teoría de que 
un monstruo sólo puede ser escalofriante 
si se trata de un bicho amorfo de piel pega- 
josa y dientes de dinosaurio, y prueba que” 
no se necesitan elementos sobrenaturales 
para mantener al lector o espectador al 
borde de la silla preguntándose qué es lo 
que va a pasar a continuación, llenándolo 
de intriga y sorprendiéndolo con cada giro 
que pega la trama. Sin dejar de ser ficción, 
la trama ahonda en detalles tan realistas 
que se vuelve especialmente escalofriante. 
Además el juego con el espectador (que 

a diferencia del resto del mundo ve que 

el asesino no simplemente mata sino que 
tortura a la gente hasta que desee morir) 
genera un ingrediente extra de terror. 

Por cierto, la historia tuvo una suerte 

de continuación en la novela Another 
Monster: The Investigative Report, 
publicada en 2002 por Shogakukan. En 

sus 31 capítulos, el propio Naoki Urasawa 
describe la relación entre el caso Johan 

y el del ficticio asesino serial Gustav 
Kottmann, relatado bajo la perspectiva 

de un periodista de investigación que se 
aventura a develar los misterios detrás de 
estos dos personajes, atando varios cabos 
sueltos que habían quedado tras el final 
del manga. 
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Sin lugar a dudas, el punto más fuerte de 
Monster es su complicada y atrapante his- 
toria, la cual no sería ni la mitad de buena 
si no contemplara tantos elementos cultu- 
rales de distintas índoles. Sin intención de 
sobrevaluarla, la trama de esta serie es sim- 
plemente épica, y su construcción es igual 
de maravillosa; no hay nada que falte ni 
nada que sobre, y cada cosa se encuentra 
en su lugar jugando el papel que le corres- 
ponde, logrando un encaje de piezas lo 
más cercano a la perfección posible. Para 
ello, Urasawa utilizó recursos un tanto in- 
sólitos, pero con muy buenos resultados. 
Un buen ejemplo de esto aparece en el pri- 
mer episodio del primer tomo del manga, 
que se introduce citando dos versículos de 
un capítulo del Apocalipsis, el último libro 
del Nuevo Testamento. A rasgos genera- 
les, esta cita que habla sobre una bestia de 
diez cuernos y siete cabezas que surge del 
mar se corresponde con la profecía sobre 
la llegada del Anticristo a nuestro mundo, 
indicándole al lector desde el vamos que 

el contenido de cada tomo le hace honor 
al título que lleva en sus portadas. Esta 
profecía comienza a tomar forma en la 
historia cuando hace aparición el grupo de 
extremistas y neo-nazis que ven en Johan 
aun líder nato, y declaran que desde su 
nacimiento se encargan de prepararlo para 
ser el sucesor de Hitler (gran ejemplo de 
Anticristo en la historia de la humanidad). 
Está bueno recordar también que la histo- 
ria no transcurre en Japón como en el 90% 
de los casos, sino en Europa, principalmen- 
te en Alemania y República Checa. Según 
el propio autor, estos países reúnen los 
requisitos que él buscaba para desarrollar 
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su obra: escenarios góticos y un buen lugar 
donde ubicar a un protagonista médico. 
La decisión de Urasawa no pudo haber sido 
más acertada, ya que el modo tan fiel en 
que Monster refleja la realidad de dichos 
países, con sus características más distinti- 
vas y sus estereotipos de personajes, fue 
uno de los aspectos que más puntos sumó 
a la hora de criticar favorablemente a la 
obra fuera del archipiélago. 

Además de la Biblia, otra obra que el autor 
utiliza como recurso para enriquecer su 
obra es el cuento “The Nameless Monster” 
(El monstruo sin nombre), posiblemente el 
libro infantil más tétrico jamás escrito, que 
cuenta la simple e inocente historia de un 
monstruo que se divide en dos a sí mismo 
y decide recorrer el mundo en busca de 

un nombre, haciendo una clara referen- 
cia a la situación de Johan y su hermana 
gemela Anna (también conocida como 
Nina Fortner, más adelante). Monster está 
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repleto de analogías de este estilo. Vale 
aclarar que no es la intención de este apar- 
tado develar todos los misterios y acertijos 
que esconde Monster en su esencia, por 
un lado porque la mejor parte está en ir 
descubriéndolos a medida que se avanza 
en la historia, pero principalmente porque 
muchos de ellos no tienen una respuesta o 
solución “oficial”. 

Es costumbre de Urasawa dejar como tarea 
para el hogar varios puntos que necesitan 
una interpretación más profunda y perso- 
nal, obligando al espectador a romperse la 
cabeza pensando e intentando compren- 
der las razones que mueven a los persona- 
jes a hacer lo que hacen. 

Fuera de Japón, el manga de Monster fue 
publicado con gran éxito en más de diez 
países. Además, para deleite de los fans 
más acérrimos, este año tuvo finalmente 
su merecida -y prolongada- reedición a 
modo de kanzenban (tomos más grandes 

y lujosos). Cada uno de los nuevos tomos 
contiene dos de los viejos tankoubon, por 
ende la suma total da nueve. Los mismos 
cuentan con nuevas portadas expresamen- 
te creadas para la ocasión, además de otros 
detalles extras. 














OTRAS OBRAS DE URASAWA 


Al ser Monster su obra más popular, uno 
podría llegar a pensar que Naoki Urasawa 
es un tipo con una mente oscura y retorcida 
que sólo se lleva bien con las historias de 
suspenso y terror. Pero la realidad muestra 
un panorama completamente distinto. 
Como se dijo antes, el manga que lo intro- 
dujo al rubro como artista de calibre fue 
Yawara!, la historia de una judoka japone- 
sa, de nombre homónimo al del comic, que 
a pesar de su gran talento para el deporte 
sólo quiere llevar una vida de adolescente 
normal, sueño que se ve frustrado por la 
exigencia de su autoritario abuelo, quien 

la obliga a practicar judo hasta el agota- 
miento. Esta obra de romance y aventura, 
que fue publicada en el magazine semanal 
Big Comic Spirits entre 1986 y 1993 reco- 
pilándose luego en 29 tomos, obtuvo una 
versión animada por parte de Madhouse, 
cuyos 124 capítulos salieron al aire entre 
1989 y 1992. Y respecto a estas fechas de 
publicación/emisión, vale mencionar un da- 
to bastante anecdótico: sobre el final de la 
historia, la protagonista debe competir en 
los Juegos Olímpicos de 1992, en Barcelona; 
mientras que en la vida real, la judoka japo- 
nesa Ryoko Tamura compite en esos mismos 


sa um (68) 


Juegos, ganando la primer medalla de plata 
en la historia del Judo Femenino (ya que no” 
era un deporte olimpico hasta ese afio)..Por 
supuesto que la pobre mina fue condenada 
a llevar el sobrenombre de “Yawara-chan” 
por el resto de sus días, pero no se puede 
decir que no se lo merece :P 

Su siguiente gran éxito fue Master Keaton, 
en el que Urasawa sólo se encarga del arte 
ya que el guión corrió por cuenta de Hoku- 
sei Katsushika. Se publicó originalmente en- 
tre 1988 y 1994 (en paralelo a Yawara!), 
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completando la suma de 18 tomos recopila- 
torios. Este policial, cuya trama transcurre 
principalmente en Inglaterra, también tuvo 
su adaptación animada en 39 episodios, que 
se emitieron originalmente entre 1998 y 
1999 en Japón. Tras finalizar Yawara! y con- 
cluyendo Master Keaton, en 1993 Urasawa 
comienza con Happy!, que se extendió has- 
ta 1999 a lo largo de 23 tomos. Otra historia 
sobre una chica deportista super talentosa, 
esta vez orientada al tenis. 

Luego llegaría Monster, marcando un antes 
y un después tanto en su persona como en 
la manera de encarar sus proyectos, pro- 
duciendo como consecuencia inevitable 
una obra del estilo de 20th Century Boys. 
Publicado entre 2000 y 2006, este manga 

de 22 tomos cuenta la historia de un grupo 
de amigos que, repentinamente, se ven en- 
vueltos en una conspiración cuyo objetivo 
es acabar con el mundo, debiendo enfren- 
tarse a un tipo muy misterioso que comete 
crímenes en serie usando como firma perso- 
nal un logo bastante particular, que habría 
sido inventado por el grupo de protagonis- 
tas durante su infancia. Ciencia ficción pura 
desde el primer momento, muchos y muy 
atractivos personajes, y una historia más 
que interesante, todos elementos claves 
para el arrasador éxito que logró esta obra, 
la cual tras su finalización obtuvo una conti- 
nuación a modo de epílogo bajo el título de 
21st Century Boys, en dos tomos publicados 
en 2007. A pesar de no haber conseguido 
una adaptación animada, 20th CB dio un 
pasito aún más adelante cuando, en Agosto 
de este año, se estrenó la primera película 
Live Action basada en su historia, de lo que 
se espera sea una trilogía. 

En 2004 Urasawa comienza a darle vida a 
uno de sus últimos trabajos, Pluto, que na- 
da tiene que ver con el sabueso anaranja- 









do de Walt Disney, pero sí con una de las 
creaciones del otro gran maestro del dibujo, 
Osamu Tezuka. Como fue definida por los 
mismos fanáticos del difunto autor, Pluto 

es “AstroBoy para adultos”. Naturalmente, 
Naoki no podía dejar de darle su impronta a 
esta historia que, por cierto, está basada en 
el arco argumental “El robot más fuerte del 
mundo”, uno de los capítulos de la mítica 
obra cumbre de Tezuka. Pluto a la fecha con- 
tinúa saliendo y lleva recopilados 6 tomos. 
Billy Bat, su más reciente trabajo, comenzó 
a serializarse el pasado 16 de Octubre en el 
magazine Morning de la editorial Kodansha 
(donde también se publica Vagabond), con- 
virtiéndose en la primera de sus obras que 
no es publicada por Shogakukan. Esta vez 
la acción trascurre en USA en la década del 
40, plena Edad de Oro del comic en el país, 
donde Urasawa promete revelar al “super- 
héroe perdido”, haciendo una clara refe- 
rencia al hombre-murciélago más famoso 
de todos los tiempos. i 


(so) am. 





El vapor lo envuelve todo. Delante mio, sentada, una 
holandesa completamente desnuda me sonrie. Una de las 
pocas caras que distingo claramente de entre las 20 que hay 
en este sauna de las afueras de Amsterdam que ya està Ile- 
gando a los 50 grados... A mi lado està Pier, un viejo amigo 
de Buenos Aires que colaborò en darle forma a Lazer 11 afios 
atràs, un amigo suyo que vive ahi y su novia. Al igual que 
yo y todos los alli presentes, por supuesto, reglamentaria y 
completamente en bolas. Súbitamente un viento caliente 
al punto de sentirse como una cachetada me impacta desde 
la derecha. Un holandés viejo y pelado con ojos penetrantes 
-que perfectamente podría ser el doble de John Locke de 
Lost- está llevando a cabo la primera parte de esta curiosa 
actividad del SPA al que vinimos. Revolea una toalla sobre 
su cabeza cual boleadora y luego la estira y la sacude sobre 
cada uno de los presentes como cuando intentás avivar el 
fuego de un asado. Dice que la temperatura seguirá subien- 
do cada vez más y que hará el ritual tres veces a lo largo de 
20 minutos, la primera podremos refrescarnos con cubitos, la 
segunda con pedacitos minúsculos de pomelo y la ultima con 
pedacitos de manzana... luego la puerta se abrirá y seremos 
libres de ir a revolcarnos en la bóveda de nieve si queremos. 
Por mi mente pasa un “seh, claro, a revolcarse a la nieve... 
Eshhta que lo voy a hacer!”. 20 minutos después me encuen- 
tro corriendo completamente desnudo por el parque del spa 
en medio de una helada lluvia de invierno... La felicidad más 
absoluta me invade cuando llego a la bóveda con nieve y me 
lanzo dentro seguido por mi inusual grupo. Mientras la eufo- 
ria me invade, por un segundo mi mente cae en el contraste 
entre lo SE de la situación y lo natural que parece en 
ese momento. Cómo mierda llegué acá? 

rase una vez un viernes por la tarde... me encontraba en 
las oficinas de filial Barcelona de Ivrea charlando con Juani 
Quiroga vía skype sobre las notas a incluir en este número 
de Lazer. En eso suena mi celular. Es Pier que dice - “Che, 
bueno, al final me vine a Europa de una puta vez, me 


bancás en tu casa de Barcelona el lunes unos días?”. - “Sí, 
claro, dónde andás?”. -“Ahora estoy en Amsterdam” - “En 
Amsterdam? Salgo para allá ya!". -"Dale, join the party!". 


A continuación Juani logra una cantidad record de síes de mi 
parte al tiempo que se debe comer un par de imposiciones 
de notas sin más discusión. Ojalá resolviéramos los temas 
siempre tan rápido... :P Cancelo lo planeado para el finde y 
pongo manos a la obra. Otra historia se comienza a dibujar. 
Es así como termino en el aeropuerto de Barcelona haciendo 
cola para el check in rumbo a Amsterdam. Sumido en pensa- 
mientos varios, por un segundo echo un vistazo a la cola de 
al lado, ya que es sensiblemente más extensa. Mis ojos 
llegan al monitor de arriba del mostrador y leo la ciudad 

de destino y compañía: Delta Airlines, New York. Con una 
mueca rara en la cara agarro el celular y veo la fecha... Qué 
vuelta jodidamente irónica de la vida (al punto de hacerme 
preguntar si realmente es una casualidad)... yo había reser- 
vado en su momento para volar exactamente en ese vuelo 

a New York ese día!!! Y en un aeropuerto con cerca de 150 
mostradores de check in estaba yo justamente haciendo cola 
exactamente al lado... a la misma hora! No, si parecía una 
joda... Nunca antes había visto tan claro cómo los caminos 
en la vida se bifurcan. Podría estar en la cola de al lado 
iniciando ese bizarro viaje que me habría llevado a reencon- 
trarme con la gran manzana después de muchos años y luego 
en auto hasta Toronto en Canadá a ver a un viejo amigo de 
la secundaria. Un viaje de mil aristas bizarrísimas que terminó 
siendo postergado para más adelante pocas semanas antes 
por diversos factores, y del cual había casi olvidado en qué 
día hubiera sido. Mientras desde la ventanilla del avión veía 
alejarse a Barcelona en el horizonte me preguntaba ura 

vez más sobre los caminos que uno elige en la vida. Rara 

vez podemos saber cuáles son mejores o peores. De hecho, 
en muchísimos casos probablemente no exista tal cosa. Hay 
muchos igual de buenos. Y se necesitarían mil vidas para 
poder explorar todos los caminos y posibilidades de la vida... 
Me reconforto en cómo con cada año que pasa pierdo más 
y más el miedo a explorar cada cosa que se me abre delante. 
Y el cómo mantengo el espíritu de sumarme a la aventura 
siempre que se aparece ante mí. Las bizarreadas me siguen 
atrayendo como un manto rojo a un toro. Tal vez mi mayor 
defecto y mi mayor virtud al mismo tiempo. Pero no me 
puedo imaginar una vida donde yo no sea así. Sólo de 
pensar en la cantidad de cosas que nunca hubieran sucedido 
si hubiera vivido de otra forma ya me da un revoloteo en 

el estómago. 





En fin... y cómo terminé en el puto sauna ese? Llovía a morir 
en Amsterdam al día siguiente de llegar y ante el peligro de 
día embolante el grupete arriba mencionado optó por ir ahí. 
Yo casi me voy solo a Rótterdam, que no conocía, pero al 
final me pareció más bizarro lo del sauna y me sumé. 

Y colorín colorado este cuento de vidas bifurcadas y locos en 
bolas en la nieve ha acabado... Pasamos a las cartas: 


- Lz-57-01 

Wenas, me llamo Darío y soy de Castelar. Les escribía xq los 
empecé a comprar del #42 (a pesar d conocerlos d antes) y 
empecé a comprar los números atrasados. Hasta acá todo 
normal, pero resulta q ayer, leyendo el Lazermail de la #40 q 
me compre en la semana, descubro una oculta y tenebrosa 
verdad q quizá haya pasado desapercibida x los lectores 

de la mundialmente famosa (!?) revista Lazer... Leandro 
Oberto (Dios lo tenga en la gloria... cuando muera) es adicto 
al hentai!! O eso me pareció al leer el Lz-40-02, en donde 

un tipo contaba q había ido a un congreso o algo así de 
literatura x la carrera q estudia (o estudiaba si tuvo suerte y 
ya se recibió) y decía q le re había interesado una charla de 
un tipo sobre el hentai en donde lo definía como un género 
más artístico q el porno comün, hecho para hombres (mayor- 
mente), pero donde el mismo estaba ausente (alegando q las 
caras d los hombres no aparecen dibujadas, etc), y ahí Lean 
hacía una interrupción al mail diciendo q algunos hentais sí 
cuadran en la descripción del tipo, pero no todos y q esas 
charlas debería darlas gente del ambiente y blah blah blah... 
y yo me kedé duro al darme cuenta de q los conocimientos 
del sr. Oberto sobre el tema no pueden venir d otro lado q 
no sea el conocer "a fondo” (guiño guiño >.o) el ambiente 
del manga porno. DEGENERADO!!! SINVERGÜENZA!!! Se me 
cayó un ídolo... nah mentira, todos necesitamos algo d sexo 
en nuestras vidas (aunque sea con la mano) y exageré un 
poco pa ver si me publicaban nomás. No se preocupen q yo 
los voy a seguir comprando aunq se vuelvan una revi porno 
tan gradualmente q no me dé cuenta, jajaja!!! Sigan así 
gente q me cago d risa un poco gracias a ustedes, saludos. 

- Darío Finoli (Castelar) » 


Jeje, bueno, como seguramente se refleja en la revista soy 
un gran amante del sexo, esa pasión que todos tenemos 

en común y nunca pasa de moda. También soy un firme 
creyente de que la frustración sexual es una de las grandes 
causas de problemas en este mundo. Siempre digo que si 
todos fueran felices en sus vidas sexuales, fabris la mitad de 
guerras, problemas en el laburo, problemas de corrupción, 
etc etc. Hay gente tan estructurada que no logra satisfacerse 
ni cuando se pajea, que lo hace sólo para quitarse las ganas. 
Esos la tienen jodidísima para tener relaciones sexuales real- 
mente copadas después. El tema es que alcanzar un grado de 
satisfacción sexual no está sólo en poder llevarse a la cama a 
toda persona que quieras, sino en poder exprimir al máximo 
esa experiencia. Y eso, como todo en la vida, requiere dedi- 
cación y buena voluntad. Estar abierto de mente, escuchar 

y poner paciencia para que te escuchen. Hay que conocer 

el cuerpo de uno y cómo reacciona, y el cuerpo de tu compa- 
fiera. Como no todos somos iguales y no todos reaccionamos 
igual; cuanto más versátil seas de poder hacer cosas variadas, 
más posibilidades hay de dar con cosas que funcionen espe- 
cialmente bien entre dos personas. Soy insoportable con mil 
cosas de mi personalidad, pero creo que por lo menos nunca 
jamás una mujer pudo decir que se aburrió en la cama con- 
migo. Qué tiene que ver esto con el hentai? Nada, jeje, sólo 
tenía ganas de decirlo... no, hablando en serio... esto viene 
al punto de que lógicamente me gusta como cualquier otra 
expresión del sexo. Tema del que siempre quiero saber el 
máximo posible. A veces de mero pajero pero muchas otras 
también de cara a aprender cosas nuevas para practicar en 
pareja. Respecto al hentai ahora ya hace mucho que no veo 
que salgan cosas nuevas interesantes pero en su momento 
recuerdo que OVAs como La Blue Girl, Angel o Urotsukidoji 
me gustaron mucho. Tienen ese twist de ingenio que le falta 
en general al porno occidental más clásico y difundido (ese 
típico e hiper repetitivo donde siempre pasa lo mismo: el 
chabón que se la chupan mil afios, coge 59 minutos en posi- 
ciones extenuantes y al final sin que la mina acabe en ningün 
momento termina cascándose hasta dejarle un wascaso en la 
cara). Por suerte, Internet mediante, se ha demostrado que 
la gente no sólo se interesa por ese porno tan standard sino 
que busca cosas más variadas. La mente es el órgano sexual 
más grande de todos, aquello que logre excitar tus fantasías 


sorprendiéndote es en general mucho más poderoso que 
cualquier otra cosa. 


- LZ-57-02 
Hola a todos los q lean este mail :D Me presento, me llamo 
Julieta Pedrozo y soy de San Justo, tengo 17 afios, y este 
es mi primer mail q mando a la revista. Juju, estoy nerviosa 
XD jajaja. Bueno, el tema de este mail es una queja q me 
llama la atención nadie haya hecho antes, o sea.... vengo 
comprando la Lazer desde la #34 me parece, no recuerdo 
bien, la revista me encanta, me hace reir mucho, pero... 
esta es la cuestión =P Me molesta un poco (mucho) q siem- 
pre discriminen a las mujeres por lo gordas o feas q sean, 
or ejemplo, no me acuerdo en q nümero fue q pasaban 
as fotos de uno de los tantos eventos q hacen siempre, 
con sus respectivos comentarios, y siempre se burlan de las 
minitas q son gorditas y van disfrazadas de algün personaje 
q les guste. En una de s páginas había dos chicas q habían 
hecho cosplay de Ichigo 100%, a una de ellas q tenía anteo- 
jos y sinceramente era bastante fea le pusieron algo así 
como "Ichigo 0%” sólo por el hecho de q era fea y usaba 
la pollera larga y a la otra q salió mostrando el culo le 
pusieron "Ichigo 200%”. O sea... me parece mal eso, y no 
creo ser la ünica lectora de la revista y la ünica boluda a 
la q le moleste, q siempre las pongan como re diosas a las 
trolas q andan mostrando el culo en las fotos, y discriminen 
a las otras q capaz no son tan lindas, ni tan flacas pero q le 
ponen toda la onda de ir disfrazadas... no sé si mi mail se 
entenderá , y el punto q kiero tocar pero bueno... es más 
dudo q llegue a su destino porq soy bastante lerda jajaja 
XD, y bueno eso todo... sólo kería 1 lo tengan en cuenta, 
obvio q se van a pasar mi mail por la raya del orto, pero 
creo q tengo razón con lo q digo, es como q pongan una 
foto de ustedes y la de un tipo con toda la facha y un re 
lomo y hagan ese tipo de acotaciones despectivas, hay q 
ponerse en el lugar de las otras personas. Sorry si voy de 
cosplay y no muestro el orto para salir en la revista como 
otras putitas q andan por ahí pensando q quedan bien y 
q encima tienen un culo horrible XD. Son cualkiera. Eso es 
todo gente.... Besos a todos, dejo mi mail por si alguien 
kiere sacarle el cuero a las tilingas esas jajajaa. Gracias x 
darme el espacio para opinar =) -Julieta Pedrozo (San Justo) 


Bueno, vamos con el tema polémico del día! Cada vez que 
tocamos temas delicados como éste después veo cómo 

nos bardean mal en todos lados y cómo distorsionan lo 

que digo. Pero como soy un cabeza de roca como ningún 
otro, en vez de esquivar el tema lo voy a tratar lo más 
honestamente que pueda. A ver... Por un lado, querida, me 
temo que tu mail tiene una baranda horrible a prejuicio y 
discriminación. Cosas de las que, irónicamente, justamente 
te quejás; pero que parece que no tenés problema en ejer- 
cerlas hacia otras personas simplemente por ser flacas y/o 
divertirse mostrando el culo. Cosa, que, te comento, no es 
ningún atentado contra la humanidad. Dentro de Ivrea la 
verdad que no hay maldad ni nada así, los comentarios que 
podemos volcar en Lazer son comentarios que a nuestro 
juicio nosotros consideramos que nos bancariamos sin 
drama si nos los hicieran a nosotros. El tema es que las sen- 
sibilidades varian de un grupo de personas a otras. Por eso 
a lo largo de los últimos 8 y pico años hemos prácticamente 
anulado cualquier cargada hacia los poer (grupo de 
gente a quienes apreciamos mucho por el huevo que le 
meten a lo que hacen, pero que por alguna razón tienen 
una cantidad muy grande de personas entre ellos que su- 
fren de una aguda incapacidad a reírse de sí mismos). 

Por mí que cada cual se disfrace de lo que quiera. Si alguien 
es feliz haciendo una cosa, no somos ni yo ni nadie de Lazer 
quienes para ponernos a decirles lo que tienen que hacer. 
Ni debería tampoco importarles lo que digamos. Creo que 
está de más el tener que aclararlo. No obstante el mundo es 
el mundo y si uno quiere disfrazarse de algo que no va con 
su cuerpo en plan “no me importa lo que digan”... Bueno, 
tiene que bancarse un poco de bardeo, que no pasa nada 

y nadie se muere. Yo, por ejemplo, no tengo el cuerpo para 
disfrazarme del ultra flaco Lupin Ill o el mega esteroides 

de Berserk... Si un día se me canta que tengo que hacerme 
cosplay de eso, bueno, pues nada... me bancaré que me 
bardeen, cuál es el problema? Poné mi nombre en Google 
y fijate como me dan con un caño y sin piedad en mil lados. 
A veces hasta agarrándose de cosas que ni dije o hice. Te 
pensás que me importa? Debería? El mundo es el mundo 

y el humor ácido es el humor ácido. No lo inventamos 
nosotros, no lo generamos nosotros. Sólo reflejamos lo que 
es el mundo; del que somos parte con sus errores y aciertos. 
Si tu ego es importante y no querés que nadie te bardee, 
disfrazate de personajes con cuerpos similares a los tuyos 

y listo. En cambio si no te importa el “qué dirán” entonces 
disfrazate de lo que quieras. Si te diera una respuesta 
distinta hablando de como hay que respetar a todos y 
blablabla sería uno más de CLS que dicen una cosa y 
luego fuera hacen otra. Por cierto, eliminé tu e-mail porque 
lo dejás con la consigna de juntarse a bardear a otros lec- 
tores lo cual me parece muy poco sano, màs después de tu 
pataleta en pos de la supuesta no discriminación. 


- LZ-57-03 

Hola Don Oberto y su pandilla :) Aunque es la primera vez 
que les escribo no quiero nada de formalidades, es como 
hablar con un amigo de casi todos los meses ^^ Bueno, a 
lo que vengo a escribirles.... me llamo Matías Galeano, soy 
de Misiones, soy admirador del buen anime y de la Lazer 
gracias a un amigo mío... que, por cierto.... su apodo es 
Ota... Bueno, un tiempo atrás estábamos muy fanatizados 
por “Yahoo Respuestas”, donde teníamos una gran fuente 
de anime y manga, y donde nos amigamos con un chabón 
de Corrientes que tenía los mismos gustos de anime y 
juegos de rol. El chabón este, que al parecer tenía mayor 
conocimiento que nosotros, nos aconsejaba series buenas 
para ver, y una vez nos aconsejó ver Loveless 0.0 (OMG)... 
Nosotros reaccionamos “Pero es yaoi" y él nos dice "Sí, es 
yaoi... pero sacándole lo traba es muy buena...". Bueno... 
nos atrevimos a bajar el primer capítulo, creo que ni eso, lo 
vimos por YouTube... pero el tema es que a los 15 minutos 
explotamos y nunca más vimos ni volvimos a hablar del 
tema.... Bueno, aquí mi pregunta: vos... Leandro Oberto.... 
alguna vez te atreviste a ver una Yaoi completa?... Si es 
asi... Te gustó?... Tu respuesta podría ser un antes y un 
después en lo que pienso de vos :P.... Bueno, sin más que 
molestar, porque ya te dejé algo en qué pensar :P Saludos... 
no tomen mucho y usen forro ^^ -Matías Galeano (Misiones) 


Jeje, pero si hasta hemos publicado yaoi con escenitas de 
"espadeo" y todo... más en el lado oscuro que eso no se 
puede estar (si eso insinuabas :P ). Igual sin ser una persona 
que se inmute ante la homosexualidad, y pese a tener un 
par de muy buenos amigos que son gays, la verdad que 
nunca me enganché con un yaoi así como para coleccionar 
un manga o seguir una serie de anime. Me tiran para atrás 
porque en general los mangas yaoi suelen tener dibujos 
medio toscos y las adaptaciones animadas, un ritmo leeen- 
to... Bueno, eso.... y que shon todo' putosshhh...!!! jajaja. :P 


- LZ-57-04 

En Lazer #55 preguntaste qué le veíamos a la revista, 

este mail se trata de eso. Primero (te lo debe decir todo el 
mundo), Lazer es LA revista para ir a cagar, es más, desde 
que leo Lazer voy a cagar el doble de veces, cagar ha 
tomado mucho sentido en mi vida gracias a esta revista. 
Segundo, en ningün otro lado puedo darme el lujo de 
cagarme tanto de la risa, parece que yo y mis amigos 

no somos los ünicos que la deliran tanto (tengo especial 
interés en saber por qué están obsesionados con la palabra 
"tubérculo"). Tercero, además del cago de la risa, la info 

es re completa y se nota que se re ponen a buscarla, o 

sea, cada vez que salgo de cagar llevo la revista abierta en 
algün lado y le muestro algo interesante a alguien, a la 
vez que memorizo alguna otra pelotudez que leí por ahi. 
En Lazer Mail de la #56 leí algo de que "la revista ya no es 
lo de antes", yo opino personalmente que es una pelotudez 
decir algo así, lo dicen los mismos testarudos de siempre 
que hay en todos lados, los mismos que dicen que tiran 
abajo cada ves que sale algo nuevo o innovador, la clásica 
frase "me gusta lo primero que hicieron nada más", que a 
mí me resulta muy irritante. Cada uno opina lo que quiere, 
yo opino que esos testarudos se pongan las pilas y hagan 
algo ellos a ver cómo les sale. Es impresionante la cantidad 
de gente que está realmente al pedo, me refiero a los que 
"no tienen vida", gente que tal vez tenga un trabajo, una 
linda novia, todo lo que quieran, pero son improductivos. 
Siempre te vi como un tipo muy productivo y que hace lo 
que le gusta con pasión, debes ser un poco hiperactivo tam- 
bién. Me fui a la re mierda del tema, loco. También quería 
decirte que me gustan tus reflexiones, esas que haces al 
principio o a veces en Lazermail, parece que la tuvieras 
clara, o mejor dicho, tenés claro qué es lo que sos. De ulti- 
ma, tenés claro que "no sabés qué sos". Se nota que sos un 
tipo que trata siempre de ser honesto consigo mismo y ves 
todo desde un punto de vista tan personal como amplio. 
Estos últimos años estuve leyendo mucho, sobre todo 
filósofos y ese tipo de giles así como Krishnamurti, Osho, 
así tirando más al lado religioso pero esperos a la vez, y te 
digo que no es muy diferente a leer tus reflexiones, es más, 
las tuyas son más entendibles porque están en mi lenguaje, 
en el lenguaje actual digamos. Bueno eso es todo, estoy re 
pasado de vueltas, loco, un abrazo. - Diego Lucero 


Jeje, aunque Lazer la leo, corrijo y recontraleo antes de 
mandar a imprenta, cuando ya está impresa y la tengo en 
mis manos, el lugar para releerla es también el bafio, tengo 
que confesar... Efectivamente no creo tener nada claro pero 
sí creo que pongo mucho huevo en ser honesto conmigo 
mismo. Algo extremadamente difícil muchas veces. Y en 

no dar nada automáticamente por válido sino pensarlo y 
analizarlo desde muchas perspectivas hasta sacar mi idea 
propia (y propia posta digo, no como los que se unen a 
esos movimientos de "no a todo lo establecido" sin pensar 
demasiado en las razones. A veces ciertas cosas aunque no 
me gustan a priori veo que son el mal menor con respecto a 
las alternativas). En cuanto a la filosofía tradicional, si bien 
a veces puede tener su encanto hablar complejo y cifrado 
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para que sélo ciertas personas que también conocen esa com- 
plejidad lo capten, la verdad que no me gusta mucho como 
concepto. Soy más de la opinión de que las ideas hay que 
transmitirlas lo más claramente posible, de forma que puedan 
llegar a la mayor cantidad de gente. Siempre dije que si uno 
domina un tema, lo sabe de verdad, entonces tiene que poder 
ser capaz de sintetizarlo y explicárselo clara y sencillamente 

a cualquier persona, independientemente de la preparación 
que ésta tenga. 


Hola, mi nombre es Sebastián Rua de los pagos chubutenses 
(especificamente Pto. Madryn) y les escribo primero para 
decirles que la revista es una masa!!! La leo desde los 10 
años, jaja (tengo 19 ahora), la primera que lei fue la de 
Evangelion (no me acuerdo el número) y me acuerdo que 

mi vieja me cagó a pedos cuando vio las imágenes de Rei, 
Asuka y la mayor en pelotas. Por esa época en mi ciudad no 
teníamos Locomotion, así que me entretenía con lo que ponía 
Magic. Bueno, basta que me largo a llorar de a nostalgia. El 
motivo real de mi e-mail es hacerles llegar mi agradecimiento 
por la sección de ciudades con nombres de mierda, puesto 
que en Chubut tenemos algunos muy llamativos, espero que 
haya una repetición de la sección pq créanme esto es para 
mearse. Cuenta la historia que cerca de Arroyo Seco (cuando 
aún tenía agua, pero el nombre ya estaba puesto) un peón 
cargaba en sus brazos un cajón de le ginebra grande, el tema 
es que el hombre iba caminando por el borde del arroyo y se 
cayó, rompiendo así su pae todas las botellas de ue 
bra. Todo el pueblo se le cagó de risa y asi decidieron llamar 
al lugar.... Cajón de Ginebra Grande!!!!! Es posta... jaja, dato 
gracioso, a unos 50km de distancia, se encuentra el pueblo 
de... Cajón de Ginebra Chico, aunque ese no sé por qué carajo 
le pusieron así (será que paso lo mismo pero con un cajón 
chico? Estos tipos están muy al pedo...). Otros nombres gra- 
ciosos: está la localidad de "Gan-gan" (¿?) y "Paso del sapo" 
== y la gran combinación chubutense... Son las localidades 
de "Tecka", luego está "Gastre", y por ültimo "El Hoyo"... Sé 
que no suenan muy raro hasta que armás la frase completa, 








Jeje, qué nombresss... Esto me recuerda un chiste que mandó 
un lector que decía que Venado Tuerto era un nombre absur- 
do por más que los locales lo defendieran. Que era como si él 

ateara a un perro demasiado fuerte y su pueblo terminara 
lamándose "Perro rengo". 


Yo pensé que los ponjas eran superiores genéticamente y su 
cultura milenaria era muy sofisticada, y que ésa era la razón 
de haber creado una sociedad tan avanzada. Pero cuando 
salió la nota de las pastillas me di cuenta de todo... Con esa 
ayuda cualquiera es una potencia mundial! Lo bien escondido 
que lo tenían, en ningün anime o manga salió de que los per- 
sonajes vivan empastillados a no ser que se cuenten las semi- 
llas del hermitaño. Y la mayoría de los suicidios deben ser 
por sobredosis, si en las noticias nunca aparecen ponjas que 
se tiran de edificios o se disparan o ahorquen en masa pese a 
que tienen el primer lugar ese asunto. Pero qué pasaría si 

en Argentina estuviéramos tan drogados como los ponjas? 
De seguro se levanta el país a la velocidad de la luz. 

- Javier Ponce (Salta) 


Hummm no sé si la respuesta no está ya a la vista. El idioma 
argentino tiene una particularidad que siempre me llama la 
atención, y es que está lleno, pero mal mal, de frases relacio- 
nadas con drogas (que además usamos de una forma hiper 
frecuente) como ninguna otra versión del castellano: "es un 
bajón", "está a pleno", "se quedó re duro", "está dado vuel- 
ta", "está puesto", "convidá", "qué te fumaste”, “con qué te 
diste”, “estás limado”, etc, etc, etc. 

EI sentido comun indica que dificilmente se use por casualidad 
tanto termino drogón... 





Estimado Leandro Oberto: Che, cómo andás? Te escribo para 
responder a la consigna de Lazer #55 de Septiembre en la 
cual nos pedís a los lectores que contemos qué le vemos a 
esta revista. Bueno, te comento mi situación personal. Laburo 
de lunes a viernes, salgo de ahí y me voy a la facultad a cur- 
sar y llego a mi casa recontra tarde y quemado todos los días 
de la semana. Vos dirás, qué poronga tiene que ver esto con 
la revista? Bueno, la cosa es así. Mucha gente cuando va al 
trono a hacer lo que la naturaleza te pide (cagar, para simpli- 
ficarlo) lleva algo para leer para relajarse. Yo soy una de esas 
personas. Sin algo que leer en esos momentos me cuesta más 
evacuar (está comprobado científicamente... jaja). De modo 
que en vez de leer diarios o suplementos económicos que la 
mayoría de las veces sólo expresan malas noticias o cosas que 
requieren bastante atención y que uno está constantemente 


luchando contra dichos problemas como el comportamiento 
de la actual crisis financiera mundial, ahí Lazer entra en 
acción. Las notas y locuras que publican me relajan además 
de hacerme cagar de risa (muchas veces me he reído solo en 
el baño como un gil a las 6 de la matina antes de ir a laburar). 
La lectura de Lazer es super fluida, haciendo que mi cabeza se 
distraiga y dejar que mis cuerpo haga su trabajo. 


Esto me da una sensación de déja vu con otra carta de este 
Lazermail... 


Yendo a las propias secciones de Lazer, el correo se lleva 

las palmas. Los encuentros, desencuentros amorosos, las 
experiencias y las bizarreadas de los lectores es una de las 
mejores cosas. Varias veces me hacen reflexionar y otras tan- 
tas pienso qué carajo se fumaron antes de tipear. Otra de las 
secciones que me agradan son esos "informes" sobre cosas 
cotidianas que uno no se detiene a pensar cómo se hace o de 
dónde viene. El caso más reciente es el informe de Marcelo 
Vicente acerca del origen de la querida pizza. Por lo general 
la redacción es impecable, permitiéndose el autor hacer esos 
comentarios fuera de lugar que te sacan una sonrisa. La sec- 
ción No Podés! es un clásico inoxidable. Cada vez que leo 
esa sección se me viene a la mente la frase celebre de Albert 
Einsten: "Hay dos cosas infinitas, el Universo y la estupidez 
humana, y no estoy tan seguro de la primera". Por ültimo, los 
informes sobre anime y manga son muy buenos. Igual, sólo 
leo aquellos que me interesan. Hay casos como el articulo 
sobre Honey and Clover que los paso de largo. Bueno, no sé 
si vas a publicar este mail. Pero al menos, te dejo mi opinión 
acerca de la revista y el por qué de mi habitual compra. 
Saludos a todo el staff que hace posible esta publicación y 
los demás mangas. Ah por cierto, GRACIAS POR PUBLICAR 
DRAGON BALL. Voy a comprarme esos dichosos 42 tomos 
como sea. PD: Aquel o aquella que quiera escribirme, no lo 
dude. Les dejo mi correo: sergio.damian82@hotmail.com - 
Sergio Noriega (Banfield) 


Gracias por los comentarios. El único problema con este mail 
delirante y de infinitas temáticas es que la gente después se 
olvida de decir cosas tan vitales para nosotros como por qué 
compra la revista y nos deja con la titánica tarea a adivinarlo. 


Bueno, aquí termina este nümero de fin de afio con más 
páginas de Lazer. Por alguna razón nos costó mucho más que 
otras veces. La nota de telenovelas juveniles, por ejemplo, 
creo que hemos tenido que meter mano todos y cada uno del 
staff hasta lograr que tuviera toda la info que queríamos. Y 
aunque nos quedamos sin espacio para bardear a Cris Morena 
creo que es una buena nota. Son temas de los que rara vez se 
habla de forma mínimamente informada y al mismo tiempo 
no-careta. Ya ni hablemos de un buen análisis global,.. y sin 
embargo son cosas que tienen un enorme peso en nuestra 
sociedad y muy pocas veces somos concientes de cuán lejos 
llegan. Frecuentemente hablando con los japoneses me 
comentan sobre cómo se sorprenden de ver sus mangas y 
animes en lugares remotos e impensados. Y al mismo tiempo 
me dicen que se preguntan si la gente realmente entiende las 
historias y los chistes al ser culturas distintas y tener mangas 

y animes tantos contenidos muy localistas. Nunca le había 
dado mucha bola al tema hasta que una noche a principio 

de afio me encontraba solo haciendo zapping en TV en un 
hotel de una ciudad perdida en Rumania (se me había dado 
por recorrer ese país en auto luego de ver que todas las guías 
turísticas lo desaconsejaban por peligroso). La cosa es que 
primero cazo un Animax local que estaban pasando Yu Yu 
Hakusho subtitulado al rumano y luego en el canal siguiente 
veo a... Moria Casán en Buenos Vecinos... subtitulado al 
rumano! Fue un momento bizarrísimo. Hasta ese instante me 
sentía como en el fin del mundo... pero ahora resultaba que 
acá se veía lo mismo que en Buenos Aires... Miré por la ven- 
tana y me pregunté si esta gente realmente entendería estas 
series. Extrafiamente no me encontré nunca un argentino en 
Rumania (y eso que jamás he dejado de encontrarme alguno 
fuera a donde Ser Sin embargo, eso no evitò que cuando 
visité el castillo de Drácula, en la pancheria de abajo tuvieran 
puesto Ráfaga a todo volumen... Probablemente ahí terminé 
de darme cuenta de cuán extraño es este mundo y su globa- 
lización. Y por vez primera comprendí lo que sentían los 
japoneses al ver a sus mangas en lugares remotos. 


Gente, gracias por comprar Lazer y permitirnos seguir un año 
más. Ojalá que pasen una Feliz Navidad (o por lo menos que 
les sea leve si están solos y lejos de la familia o la reunión con 
la misma es una tortura -cosas hiper comunes que el imagi- 
nario de la sociedad suele querer ignorar-). 


Que comiencen 2009 con muchas cosas positivas y a disfrutar 
de las vacaciones!!! 


- LEANDRO OBERTO 


GIA BLOOD — 


90 (ANS DESPUÉS DE UNA GUERRA QUE | 
P DEVASTÓ ATODAS LAS NACIONES CIVILIZADAS 
DELA TIERRA, DOS POTENCIAS CONTINÚAN 
ENFRENTADAS: LA 1GLESIA CATÓLICA, EN LA 
QUE SE AMP, RAN LOS HUMANOS Y EL 


EVANGELION: PROYECTO DE 
ÜRIANZA DE SHINJIIKARI 


UNA NUEVA HISTORIA QUE PLANTEA UN 
UNIVERSO ALTERNATIVO AL DE LA CONOCIDA. 
ETV. SHINJI VA AL COLEGIO TODAS LA 

MANANAS CON ASUKA, PERO ALGUIEN VA A_ 

CAMBIAR SUS RUTINAS: REI. NO SÓLO SERÁ LA 

NUEVA COMPAÑERA DE CLASES SINO QUE - 

ADEMÁS VA A VIVIR CON SHINJI! Y.NO SÓLO. 

ESO, PORQUE KAWORU TAMBIÉN INGRESARÁ 

COMO COMPAÑERO DE CLASES, Y AÚN RESTA 

AVERIGUAR QUÉ SE TRAEN ENTRE MANOS 
GENDO Y YUI A TRAVÉS DE NERV. CON S 

PLAN DE COMPLEMENTACIÓN HUMANA. 

[n ONCEPTO: GAINAX/KHARA 

DESARROLLO: OSAMU TAKA 

SERIEMABIERTA EN JAPÓN. 


SHINSEIKI EVANGELION: IKARI SHINJI IKUSEI ELE 





